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1 APRESENTACAO

O Manual de Catalogacdo de Histérias em Quadrinhos e Jogos da
Biblioteca Nacional de Brasilia (BNB) foi elaborado com o objetivo de orientar
os bibliotecarios na catalogacdo de histérias em quadrinhos e jogos de mesa
(tabuleiro, cartas, pecas, etc.), descrevendo os principais campos adotados
para este tipo de material.

Ressalta-se que este documento é baseado no "Manual de Catalogacao
em Marc21 da Biblioteca Nacional de Brasilia (BNB)", o qual € o documento
principal para catalogacao do acervo da BNB.

Baseado no AACR2 e adaptado para o formato MARC, as
recomendagOes para uso deste manual, ndo excluem a consulta a outros
instrumentos de descricdo bibliografica. Além dos campos descritos neste
manual, existem varias outras possibilidades, entretanto, neste documento
estéo relatados apenas os frequentemente utilizados.

O manual devera ser revisado sempre que se fizer necessario.

Duvidas surgidas no processamento de documentos deverdo ser
discutidas e sanadas com a Comissdo de Catalogacao e a conclusao, se for o

caso, incluida neste manual.



2 INTRODUCAO

As publicagdes em quadrinhos constituem um formato diferenciado de

livros e até mesmo de periddicos, apesar de, ha maioria das vezes serem

publicacdes periddicas. Entretanto, considerando que muitas publicacdes deste

tipo recebem posterior republicacdo em formato de livro, optou-se por basear

a descricdo bibliografica das histérias em quadrinhos nas regras do

capitulo 2 da AACRZ2, referente a livros.

Para ficar mais claro quanto a descricdo deste tipo de material, vale

destacar as diferencas existentes neste tipo de publicacdo. As publicacdes em

quadrinhos possuem basicamente quatro tipos:

Revistas de publicacéo periédica: as mais conhecidas, de editoras
como Marvel e DC Comics, sdo de publicacdo corrente e de término
indefinido. Comumente séo publicadas em material mais fragil, com
lombada grampeada e séo historias de varias autorias, que mudam
com frequéncia relativamente alta;

Compilacdes encadernadas: ocorre que muitas dessas publicactes

periodicas citadas acima recebem republicacfes compiladas em

formato de livro. Nesse caso, sdo parecidas com graphic novels,
apesar de o contetdo ser o mesmo da publicag&o original;

Graphic novels®: sdo como livros em quadrinhos, onde a histéria
termina naquela publicacdo (podendo ser em um ou mais volumes),
aos moldes de um romance ou novelas. Possuem autoria facilmente
identificada, e encadernacédo mais resistente, parecida com a usada
em livros.

— Obs.: Aqui entram, também, obras literarias adaptadas em

qguadrinhos.
Mangas® basicamente sdo histérias em quadrinhos japonesas.

Porém, usualmente o publico consumidor costuma usar o termo

! Graphic novel: em traducéo literal, significa “romance grafico”. Alguns exemplos de graphic
novels sdo: Maus, de Art Spielgeman, e Persépolis, de Marjane Satrapi, ambas histérias
biogréaficas narradas através de quadrinhos.

2 Mangas se referem as publicagfes em quadrinhos japonesas. HQs de outras nacionalidades
orientais possuem outro termo, como Manhwa, para HQs provindas da Coréia, e Manhua, da
China. Para nosso acervo, todos serdo tratados como mangas.

9



manga como uma publicacdo diferenciada, por isso decidiu-se

separa-las no acervo.

— Obs.: Aqui entram obras de todas as nacionalidades que estejam
no estilo japonés.

— Obs.(2): Os mangas (histérias em quadrinhos japonesas), muitas
vezes sdao finalizados em alguns volumes, diferentemente como
ocorre nas histérias em quadrinhos americanas. Porém, para
efeito da catalogacdo, serdo tratadas da mesma forma que
graphic novels, considerando que possuem caracteristicas

similares.

10



3 INFORMACOES IMPORTANTES SOBRE PUBLICACOES EM
QUADRINHOS

As publicagbes em quadrinhos no Brasil sofrem algumas peculiaridades,
gue podem dificultar a identificacdo da obra e podem influenciar no registro.
A primeira caracteristica e talvez a mais comum € que as publicacfes de
HQs, em sua maioria, s&o mix de personagens. Por questbes de custos de
distribuicdo, uma mesma publicacdo nacional geralmente reiine material de 4
HQs americanas (BATISTA, 2019; HECK, 2018), as quais no original foram
publicadas separadamente.
Exemplo: a revista periddica de titulo “O incrivel Hulk” possui em um
mesmo fasciculo histérias do personagem Hulk, mas também do Homem de
Ferro e dos Vingadores, as quais foram publicadas originalmente pela editora

Marvel Comics nos Estados Unidos em revistas separadas de cada herai.

3.1 Conceito de série como mudanca da linha editorial

Outro detalhe importante sobre as HQs é que as revistas muitas vezes
reiniciam a contagem da numeracgdo. Quando isso acontece, € comum chamar
cada linha editorial de série.

ATENCAO: n&o confundir com série e colecdo® de editoras. Aqui o
conceito de série é mais parecido com reimpressao, com a diferenca de que
nao se trata de reimpressdo, mas sim do reinicio da contagem do fasciculo por
conta de mudanca na linha editorial, mantendo-se o mesmo titulo da
publicacao.

Quando uma editora de quadrinhos lanca uma revista continua, ela
geralmente comega com o nimero #1 e segue em ordem crescente (#2, #3, #4,
e assim por diante). No entanto, por razdes diversas, a editora pode decidir
“reiniciar" essa numeragao. Cada vez que isso acontece, considera-se que

uma nova "série" ou "volume" daquele titulo comecou.

¥ Uma colecdo ou série editorial é a reunido de livros que sdo publicados sob um mesmo selo, tema,
publico-alvo ou proposito editorial comum. Geralmente sdo identificados pelo nome da colecdo e
possuem caracteristicas visuais (design de capa, formato, tipografia) que os unificam e os distinguem no

catalogo de uma editora.
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No caso dos mangas isso também ocorre, mas ndo com o reinicio da
contagem dos volumes; aqui acontece quando uma editora republica um titulo
que ela mesma ja havia publicado no passado, muitas vezes por mudanca
estética e editorial (como traducéo, inclusdo em séries/colecdes).

Como exemplos temos a publicacéo do titulo Grandes Herdis Marvel, da
editora Abril Jovem. Este titulo foi publicado de 1983 a 1999, durando 66
edigbes, de periodicidade trimestral. No ano de 2000, a editora reiniciou a
numeracao deste mesmo titulo, agora sendo uma publicacdo mensal, durando
apenas 6 edi¢cdes. Ainda em 2000, a Abril Jovem reiniciou a numeracdo mais
uma vez, substituindo pela versdo "Premium", inserido na reformulagéo
editorial da empresa (GRANDES..., 2017). Portanto, ao inserir este titulo no
catélogo, cada série receberd registros separados, considerando que houve
reinicio da numeracdo e ndo se trata de republicacdo, pois as histoérias
publicadas séo diferentes em cada série.

Essa mudancga de linha editorial dentro de um mesmo titulo é bastante
comum nas revistas em quadrinhos periddicas, especialmente nos titulos de
super-herois, porém, como dito anteriormente, também pode acontecer em

outros formatos, como nos mangés.

3.2 Inclusdo da série no numero de chamada e no titulo

Considerando o exposto no tdpico anterior, faz-se necessario incluir a
informacao de série em alguns campos da catalogacéo.

Ver topico 5.7 para orientacfes sobre a inclusdo da informacao de série
no numero de chamada e o tépico 9.11.1 para orientacfes sobre inclusdo da

série no titulo.
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4 COLECOES DO ESPACO BNB GEEK

O espaco BNB Geek é composto pelas seguintes colecdes:

Colecéao

Descricao do acervo

COGEEK

Colecao destinada a obras que nado estejam
no formato de quadrinhos, mas que, devido
ao assunto estar estreitamente relacionado
ao universo geek e cultura pop, ¢é
interessante que estejam no espaco BNB
Geek.

Aqui entra também os RPGs (Role-Playing
Games), que, devido ao formato de livro, seu
armazenamento € mais adequado nas

estantes comuns.

HQ

Historias em quadrinhos publicadas em
formatos e encadernacdes mais frageis,
geralmente sdo revistas mensais de
quadrinhos ou minisséries publicadas com

encadernacoes frageis.

HQ ENC

Histérias em quadrinhos encadernadas como

livros, incluindo as graphic novels.

MANGAS

Histérias em quadrinhos no formato oriental

(especialmente o formato japonés).

JOGOS

Jogos de mesa (tabuleiro, cartas e de pecas).

13




5 CLASSIFICACAO E CUTTER DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Considerando as diferencas apresentadas no topico anterior, a seguir

sdo apresentadas as especificidades quanto a classificacdo e a elaboragéo do

codigo de Cutter.
OBSERVACAOQ: consulte a lista com classificacbes pré-definidas no

Apéndice A, ao final deste manual, para uniformizar a classificagdo nos casos

previstos na lista.

5.1 HOs peridédicas: classificacdo pelo personagem / franquia

A classificacdo adotada pra histérias em quadrinhos periddicas sera,

preferencialmente:

741.5A/Z, sendo feito pelo nome do personagem ou franquia.
— Ex: 741.5XMen

741.5CapitdoAmérica

741.5Batman

741.5StarWars

741.5Sandman

741.5AstroCity

OBSERVACOES:

PRIORIZAR classificar pelo nome do personagem principal. No caso
de super-herois, por exemplo, classificar pelo nome do(s) herdi(s),
nao pelo nome do vildo.
Exemplo:
1) Uma publicacdo da Arlequina, vild das histérias do Batman,
recomenda-se classificar como 741.5Batman. 2) Uma publicacéo
com o titulo Lex Luthor, € mais adequado classificar como
741.5Superman.
Obs.: na davida sobre qual personagem é o principal, ja que muitos
vilbes e herdis secundarios aparecem em diversas historias,

classifiqgue pelo nome do personagem em questao.

Exemplo:

14



O Exterminador (Deathstroke) € um vilao dos Novos Titas (Jovens
Titas), porém também é um vildo recorrente do Batman e também
da Liga da Justica. Neste caso, se houver duvida, poderia-se

classificar pelo personagem: 741.5Exterminador.

Alguns personagens sao tdo conhecidos quantos suas franquias.
Mesmo que o personagem seja considerado muito famoso ou tiver
uma revista propria, o ideal é classifica-lo pelo nome da franquia

principal. Em caso de duvida classifique pelo personagem.
Exemplo 1:

O personagem Wolverine é tdo famoso quanto a franquia X-Men,
da qual faz parte. A fim de reunir as histérias dos diversos
personagens dessa franquia, o ideal € classificar pela franquia,
sendo entdo, utilizado no caso do Wolverine a classificacao
741.5XMen.

Exemplo 2:

Darth Vader € um personagem muito conhecido de Star Wars.
Mesmo assim, para facilitar a organizacdo nas estantes e
favorecer a serendipidade, uma HQ deste personagem deve ser
classificada como 741.5StarWars, mesmo que o titulo da

publicacdo seja o nome do personagem.

Exemplo3:

Deadpool é um personagem que faz parte do universo dos X-
Men, compartilhando muitas historias. Porém, ndo possui uma
associacdo muito forte do grande publico com esta franquia.
Neste caso, o mais adequado é classificar uma HQ deste
personagem como 741.5Deadpool (conforme indicado no
Apéndice A).

No caso de editoras de quadrinhos como Marvel e DC Comics, que
possuem Varios personagens, se a publicacdo consistir numa historia
gue relna varios personagens e nao seja possivel classificar por
nenhum deles, classificar pelo nome da editora original. Exemplo:
741.5Marvel; 741.5DC, etc.

15



e Limitar o numero de caracteres ao maximo de 11 para
classificacdo pelo personagem/franquia. Excepcionalmente, pode-
se ultrapassar esse limite até 15 caracteres, quando for necessario
para diferenciar de outra classificacédo igual ou muito similar.

e Desconsiderar artigos definidos e indefinidos. Exemplo:

Os Vingadores = 741.5Vingadores
O Fantasma = 741.5Fantasma
e Suprimir hifens na classificacdo de personagens/equipes. Exemplo:
X-Men = 741.5XMen
Homem-Aranha = 741.5HomemAranha
e Suprimir as preposi¢cées. Exemplo:
Liga da Justica = 741.5LigaJustica
Homem de Ferro = 741.5HomemFerro
Manto e Adaga = 741.5MantoAdaga

e Para nomes muito grandes, utilizar preferencialmente os dois
primeiros. Exemplo:

Legido dos Super Herdis = 741.5LegidoSuper

e Nomes com epiteto*: se necesséario utilizar o epiteto, suprimir as
virgulas e os artigos definidos ou indefinidos. Exemplo:

ibis, o Invencivel = 741.5ibisInven

5.2 HOs periddicas: classificacdo para mix de personagens

Muitas publicacbes foram publicadas aqui no Brasil como mix de
personagens, ou seja, huma mesma linha editorial tem publicacdo de varias
histérias independentes, onde o her6i que aparece na capa € apenas 0
personagem em destaque daquele fasciculo, porém, em seu interior, a
publicagédo traz histérias de outros personagens.

Nestes casos, siga as orientacdes abaixo:

e Ao reunir quadrinhos pela cole¢éo, utilize o nome da editora original,

4 “Epiteto: substantivo, adjetivo ou expressdo que se associa a um nome para qualifica-lo. Pode
ser aplicado a pessoas, divindades, objetos [etc.]”. Exemplos: Alexandre, o Grande. Atila, o
Huno. EPITETO. Wikipédia. 2019. Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ep%C3%ADteto. Acesso em: 18/10/2019.

16



Exemplo:
A publicacdo da editora Abril Jovem “Grandes Herois Marvel”

republicou histérias de diversos personagens da editora Marvel
Comics. Neste caso, utilize o nome da editora original, ndo Abril
Jovem, ou seja, 741.5Marvel.

e O codigo de Cutter sera elaborado utilizando o titulo da publicacao.

5.3 HOs peridédicas: Cutter

O codigo de Cutter das publicacdes periodicas sera feito pelo titulo da
publicacdo, ou seja, pelo titulo que for inserido no campo 245, quando o titulo
for classificado pelo nome do personagem/franquia.

Exemplo:

Uma publicacdo da editora Abril Jovem de titulo “Capitdo América” tera

seu Cutter por este titulo, qual seja C244. Nao sera usada a letra final do

coédigo de Cutter para HQs periddicas, a ndo ser que 0 numero de
chamada precise ser diferenciado.
Titulo da publicacéo: Capitdo América
O cutter para esta obra sera:
090 _ %a 741.5CapitdoAmérica
$b C244
Para publicacdes reunidas pela colecéo/série, o codigo de Cutter sera

feito pelo primeiro nome da colecéo.

Exemplo:
Publicacdes da editora Abril Jovem que relne diversos personagens sob

a colecao “Grandes herois Marvel’. O Cutter sera feito pela palavra
“Grandes”.
Titulo da colecao/série: Grandes heroéis Marvel
O cutter para esta obra sera:
090 _ $a 741.5(73)
$b G752a
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5.4 Classificacdo : HOs compiladas, minisséries e Graphic Novels

A classificacdo de encadernados e graphic novels também serd pelo
namero 741.5, devendo-se decidir entre a classificacdo pelo
personagem/franquia e a classificacdo com o auxiliar comum de lugar, esta
dltima com base no pais de nascimento do roteirista. O que vai definir essa
escolha é a caracteristica da publicagéo:

e Se a obra for de um personagem conhecido ou de uma franquia

muito conhecida, classificar pelo personagem ou franquia;

e No caso de editoras de quadrinhos como Marvel e DC Comics, que
possuem VAarios personagens, se a publicacdo consistir numa histéria
que relna VAarios personagens e nao seja possivel classificar por
nenhum deles, classificar pelo nome da editora original®;

e Se ela for uma obra cuja histéria é de um autor apenas, e que ndo seja
de um personagem ou franquia muito conhecida, escolher o auxiliar de

pais, considerando a nacionalidade do roteirista.

Obs.: Nao confundir o formato da encadernacdo com o fato de ser
publicacdo periédica ou ndo. Ou seja, publicacdes periddicas podem ser
inseridas na colecdo HQ e HQ ENC, ja que existem publica¢cbes periddicas
em formato encadernado, apesar de ndo ser este 0 padrdo. Ja na colecao
HQ, para formatos ndo encadernados e mais frageis, podem entrar
compilacBes ou minisséries, o que também pode influenciar na elaboracéo
da classificacdo e/ou no Cutter. Portanto, a caracteristica de ser publicacdo
periodica ou monografica poderd auxiliar na elaboracdo do Cutter e na
classificacdo da obra: se serd feita pelo personagem/franquia, pelo nome da
editora ou se é pelo nacionalidade do roteirista.

Exemplos:

Titulo da publicagéo: Justiceiro
Tipo de publicacéo: Periddica
Roteirista: Becky Cloonan ... [et al.]
Desenhista: Steve Dillon ... [et al.]

® Lembrando que as histérias de editoras internacionais séo publicadas aqui no Brasil através
de editoras nacionais. Uma publicagdo da DC Comics publicada pela Panini Comics, recebera
a classificacdo com base na editora original, no caso a DC Comics: 741.5DC.
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Colecédo do BNB Geek: HQ ENC
Neste caso, a classificagdo sera pelo personagem:
090 _ $a 741.5Justiceiro
$b J96b
Obs.: Neste caso, o Cutter foi elaborado pelo titulo, considerando
que esta é uma publicacdo peridédica e hd grande variacdo de

roteiristas.

Titulo da publicacéo: Black Kiss
Roteiro e desenhos: Howard Chaykin
Tipo de publicacéo: Monografica (minissérie em 4 fasciculos).
Colecédo do BNB Geek: HQ
Neste caso, a classificacdo serd pela nacionalidade do
roteirista:
090 _ $a 741.5(73)

$b C512b
Obs.: Neste exemplo, optou-se por classificar pela nacionalidade
do roteirista por ndo se tratar de obra de algum personagem ou
franquia famosa. A historia € apenas deste autor e ndo se tornou

uma franquia publicada ao longo de anos.

Para obras compiladas ou minisséries, onde ndo seja possivel
identificar um personagem/franquia ou ndo seja possivel identificar
uma autoria Unica, optar por classificar pelo nome da editora original.
Exemplo:

A obra “Guerra civil” da Marvel Comics € um evento que reune

varios personagens (tanto individuais quanto equipes), ndo sendo

uma histéria de algum personagem especifico. Foi publicado no
Brasil pela Panini. Porém, neste caso, a classificagédo incluira o
nome da editora original, a Marvel Comics, e o Cutter sera pelo
roteirista, ja que este arco conta com uma autoria Unica.

Titulo da publicacao: Guerra Civil
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Roteirista: Mark Millar
Desenhista: Stece McNiven
Titulo original: Civil War: a Marvel Comics event
Neste caso, a classificacdo e o Cutter para esta obra sera:
090 __ %$a 741.5Marvel
$b M645c
Obs.: O codigo de Cutter é do roteirista e ndo do desenhista.
e Em casos de compilacdes ou minisséries com mais de 3 roteiristas,
seguir a regra tradicional e entrar pelo titulo.
- Nesse caso, para a classificacdo, classificar preferencialmente
pelo personagem/franquia.
— Quando nédo for possivel classificar pelo personagem/franquia,

utilizar o nome da editora original, conforme o exemplo anterior.

5.5 Cutter: HOs compiladas, minisséries e graphic novels

O Cutter para compilados sera feito da seguinte forma:

¢ No caso de compilados de publicacdes periddicas, o Cutter sera feito
pelo titulo da publicacdo, no idioma que estiver no item, ou seja, com
base no titulo inserido no campo 245;
Obs.: o Cutter podera ser feito com base no titulo original caso este

consiga ser identificado.

Exemplo:
Titulo da publicacdo: WildC.A.T.S. : circulo vicioso : completo

Roteirista: Scott Lobdell, Joe Casey e James Robinson
Desenhista: Travis Charest ... [et al.]
Titulo original: Wildcats : street smart.
Neste caso, o Cutter para esta obra sera:
090 _ $a 741.5Wildcats
$b W669s
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No caso de minisséries, mesmo que de personagens que tenham
revistas periodicas, o cutter preferencialmente serd feito pelo

roteirista da minissérie.

Em caso de duvidas, faca o cutter pelo titulo.

Exemplo:

Titulo da publicacado: Logan : a trilha do guerreiro
Roteirista: Howard Mackie
Desenhista: John Paul Leon
Titulo original: Logan : Path of The Warlord
Neste caso, o Cutter para esta obra sera do autor da
minissérie:

090 __ $a 741.5XMen

$b M158|

No caso de Graphic Novels o cutter sera pelo roteirista.

Exemplo:

Titulo da publicacdo: Notas sobre Gaza
Autor: Joe Sacco
Titulo original: Footnotes in Gaza
Neste caso, o Cutter para esta obra sera:
090 _ $a 741.5(73)

$b S119f

Em casos de compilacdes ou minisséries com mais de 3 roteiristas,

seguir a regra tradicional e entrar pelo titulo.

O codigo de Cutter sera pelo titulo, seguindo a regra tradicional.

Em caso de traducdes, o Cutter sera pelo titulo original.

Exemplo:
Titulo da publicagdo: John Constantine, Hellblazer : origens

Roteiristas: Jamie Delano ... [et al.]
Desenhistas: Johns Ridgway ... [et al.]

Titulo original: John Constantine, Hellblazer
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Neste caso, o Cutter para esta obra sera:
090  $a 741.5Hellblazer
$b J65
— Para tradugbes que sejam compilacdes de varias histérias, onde
no pais de origem foram publicadas em revistas diferentes, utilizar
o titulo da publicacdo traduzida, ou seja, o titulo inserido no

campo 245.

5.6 Mangas: Classificacdo e Cutter

Os mangas, por ndo sofrerem com mudanca de roteiristas, terdo a

classificacao simplificada da seguinte forma:

e Classificacdo: 741.5(1/9). A mais comum é 741.5(520), pois a maioria
dos mangas sao feitos no Japdo, porém nossa colecdo considera
manga qualquer quadrinho no estilo oriental, ou seja, ha mangas
brasileiros nesta colecéo e cuja classificagéo € 741.5(81).

— Obs.: para publicagbes em quadrinhos de outras nacionalidades
orientais, utilizar o auxiliar de lugar referente ao pais de
origem da publicacéo.

— Obs.,: também podem entrar na colecdo de mangas publicacdes
em quadrinhos de diversas nacionalidades que possuam o estilo
caracteristico dos mangas.

e Cutter: do préprio autor conforme as regras tradicionais.

Exemplo:

Titulo da publicacdo: One Piece
Autor: Eiichiro Oda
Titulo original: Wan Pisu (transliterado do japonés)®
Neste caso, a classificacdo e o Cutter para esta obra sera:
090 _ $a 741.5(520)
$b 022w

® para obras e idiomas cujo alfabeto nédo seja romanizado (japonés, russo, arabe, etc.),
procurar a transliteracdo na Wikipedia ou utilizar a ferramenta Google Tradutor. Caso nédo
encontre a transliteracao, utilizar o titulo da obra para incluir a letra no Cutter.
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Titulo da publicacdo: O vento do oriente: uma viagem através da
imigracao japonesa no Brasil
Roteiro: André Uesato, Renata Corréa
Arte: Licius Bossolan, Martha Werneck
Neste caso, a classificacdo e o Cutter para esta obra sera:
090 _ $a 741.5(81)
$b U22v

5.7 Séries: numero de chamada e titulo

Conforme o conceito de série explicado no topico 3.1, diversas
publicacbes possuem mais de uma série de quadrinhos publicados pela
mesma editora (especialmente os titulos de super-herais).

Com isso, decidiu-se por incluir esta informagao no numero de chamada
dos quadrinhos que possuirem mais de uma série, de acordo com as seguintes
regras:

e Incluir esta informacao a partir da 22 série de publicacBes (a 12 ndo

recebe esta informacao na etiqueta);

e Incluir esta informacéo no subcampo $d do campo 090;

e Preferencialmente, incluir a informacédo de série entre colchetes no

titulo da publicacdo, de modo a facilitar a identificacdo da obra no

catalogo da biblioteca;

Exemplos:
Titulo: Grandes Herois Marvel. 12 série publicada pela editora Abril, de

1983 a 1999, durando 66 fasciculos.

090 $a 741.5Marvel
$b G752
245 00 $a Grandes herois Marvel [1. série]

Titulo: Grandes Herois Marvel. 22 série publicada pela editora Abril, de

2000, durando 6 fasciculos.
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090  $a 741.5Marvel
$b G752
$d 22 Série
245 00 $a Grandes herois Marvel [2. série]

Titulo: Grandes Herdéis Marvel. 12 série publicada pela editora Panini, de
2011 a 2012, durando 18 fasciculos.
090 $a 741.5Marvel
$b G752
$d Panini
245 00 $a Grandes herois Marvel [1. série. Panini]

5.8 Coletaneas de cartuns e charges

e Para proporcionar uma experiéncia melhor para o usuario, é
interessante que coletaneas de cartuns e charges politicas sejam
classificadas de modo a deixa-las reunidas na estante. Para que isso

ocorra, sugerem-se a seguinte classificacdo: 741.5:3(1/9);’

As charges geralmente possuem carater de critica politica, por isso
sugere-se esta classificacdo. Caso houve davida e a coletadnea de charges néo
seja explicitamente politica, classificar pelo nUmero mais geral: 741.5:3.

Obs.: Preferencialmente, classificar coletdneas de cartunistas como

741.5(1/9). A classificacdo indicada neste  topico  deve,

preferencialmente, ser utilizada em casos de charges e cartuns politicos

ou em casos onde houver didvida.

" O nimero 741.5, na verdade, significa na CDU “Caricatura. Cartuns. Desenhos satiricos e
humoristicos”. Porém, devido a utilizagdo deste numero para qualquer quadrinho no acervo do
BNB Geek, optou-se por diferenciar este tipo de publicacéo, de forma a segmentar o publico
destes diferentes tipos de publica¢des (quadrinhos gerais e cartuns/charges). Seguiu-se a
combinacéo indicada pela prépria CDU, “741.5:32 Cartuns politicos. Charges” para inclusao
desta regra.
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Obs.,: Sempre usar o auxiliar de lugar para coletdnea de obras de um

mesmo cartunista.

Ha casos onde a obra reune cartuns e charges, ou onde os cartuns
denotam uma critica social e/ou a alguma situacdo ou acontecimento politico.

Nesse caso, usar a classificagdo mais geral: 741.5:3.

Exemplos:
Titulo da publicacdo: Um ano cheio de graca: a historia de 2003

contada nas charges de Kacio
Autor: Kacio Pacheco
Assunto: traz uma coletanea de charges politicas.
Neste caso, a classificacdo e o Cutter para esta obra sera:
090 _ $a741.5:32(81)
$b P116a

Titulo da publicacdo: Meu Brasil brasileiro: o Brasil globalizado
na visao do cartunista Pestana
Autor: Mauricio Pestana
Assunto: traz varias charges e cartuns do cartunista pestana,
com desenhos satiricos de situacfes politicas e criticas sociais.
Neste caso, optou-se por classificar por 741.5:3.
Neste caso, a classificacdo e o Cutter para esta obra seré:
090 _ $a741.5:3(81)

$b P476m

Titulo da publicacédo: Deus segundo Laerte

Autor: Laerte

Assunto: traz uma coletanea de cartuns com a personagem
Deus, publicado todos os domingos no jornal. Neste caso,
classificou-se por 741.5(81).

Neste caso, a classificacdo e o Cutter para esta obra sera:

090 _ $a 741.5(81)
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$b L158d

5.9 Obras adaptadas em quadrinhos: Classificacdo e Cutter

Muitas obras sdo adaptadas para os quadrinhos, constituindo-se nos

seguintes casos:

A

Obras literérias adaptadas para quadrinhos;

Obras nao-literarias, geralmente histéricas, adaptadas para
guadrinhos;

Obras em quadrinhos de temas historicos. Exemplo: obra em
guadrinhos sobre a Segunda Guerra Mundial, mas que ndo é
adaptacao de uma obra previamente existente.

classificagdo e o Cutter de obras adaptadas serdo elaborados

conforme os subtopicos 5.9.1 e 5.9.2.

5.9.1 Obras literarias adaptadas para quadrinhos ou mangas

741.5:821(XX), onde:

— 821(XX): sera feito de acordo com a nacionalidade do autor
original, ndo do adaptador:

— O codigo de Cutter também serd feito com base no autor original,
sendo que a 22 letra do Cutter seré do titulo da obra original; no
final, acrescenta-se a letra inicial do sobrenome do adaptador.

Explicacdo da reqgra:

Optou-se por utilizar o nimero 821(1/9) com base no autor original
para reunir na estante as diferentes adaptacdées de uma mesma

obra, caso existam.

Exemplo de obra adaptada para Manga:

Titulo da publicagao: Alice no pais das maravilhas: baseada na
obra de Lewis Carrol.
Autor original: Lewis Carrol.

Adaptador: Sakura Kinoshita.
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Titulo original da adaptacdo japonesa: Alice in wonderland
fushiginakuni no arisu.
Titulo original da obra adaptada: Alice's Adventures in
Wonderland.
100 1_ $a Kinoshita, Sakura
245 12 $a Alice no pais das maravilhas :

$b baseada na obra de Lewis Carrol /

$c Sakura Kinoshita.
700 1_$a Carroll, Lewis,

$d 1832-1898
700 1_$a Carroll, Lewis,

$d 1832-1898.

$t Alice no pais das maravilhas
Neste caso, a classificacédo e o Cutter para esta obra seréo:
090 _ $a 741.5:821(410.1)

$b C319ak
Obs.: Repare que a 22 letra do Cutter é do titulo original (Alice's
Adventures in Wonderland). Ja a letra final do cédigo de Cutter,
representa o adaptador (Kinoshita, Sakura).

5.9.2 Obras histéricas originais ou adaptadas para quadrinhos ou

mangas

Aqui entram os casos de obras sobre histdria, onde utiliza-se a narrativa
em quadrinhos para ensinar sobre o0 acontecimento historico, e também obras
histdricas ja existentes e que foram transformadas em quadrinhos.

e 741.5:94(XX), sendo as regras de auxiliar comum de lugar e as

regras de Cutter iguais para obras literarias adaptadas.

Exemplo:
Titulo da publicacdo: Casa-Grande & Senzala : em quadrinhos.
Autor original: Gilberto Freyre.

Adaptador: Estévao Pinto.
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Titulo original da obra adaptada: Casa-grande e senzala.
100 1 $a Pinto, Estévao,
$b 1895-1968
245 12 $a Casa-Grande & Senzala :
$b em quadrinhos /
$c Gilberto Freyre ; adaptacdo de Estévao Pinto ;
ilustracbes de Ivan Wasth Rodrigues ; colorizacdo de
Noguchi.
700 1 _$a Freyre, Gilberto,
$d 1900-1987
700 1 $a Freyre, Gilberto,
$d 1900-1987.

$t Casa-grande e senzala

Neste caso, a classificacédo e o Cutter para esta obra seréo:
090 _ $a 741.5:94(81)
$b F894cp

Titulo da publicacdo: Guerra do Contestado : em quadrinhos.
Autor original: Jorge Luiz Bernardi.
100 1_$a Bernardi, Jorge Luiz,
$b 1956-
245 12 $a Guerra do Contestado :
$b em quadrinhos /

$c Jorge Bernardi

Neste caso, a classificacdo e o Cutter para esta obra seréo:
090 _ $a 741.5:94(81)
$b B523g

Obs.: esta obra ndo é adaptacdo de uma obra existente sobre a
Guerra do Contestado; trata-se de uma obra em quadrinhos
contando sobre este fato historico. Por isso ndo tem a letra final de

um adaptador, ja que este ndo é o caso.
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6 INCLUSAO DE EXEMPLAR DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

(GERAL)

A inclusédo dos exemplares dos quadrinhos deve seguir o padréo abaixo:
e Localizagdo: BNB GEEK;

e Colecao:

HQ: para quadrinhos com encadernacao fragil, geralmente com a
lombada grampeada,;

HQ ENC: para graphic novels, HQs compiladas ou qualquer HQ
encadernada como livro;

MANGAS: para publicagdes no formato oriental (seja japonés,
coreano, chinés, brasileiro, etc.), contanto que possua o0 estilo
tipico de manga.

Figura 1

Informacdes locais

[ Obra rara

Localizacao

[BNB GEEK [~
Colecdo

HQ [&

EF

Projeto

| =
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e Suporte: o suporte seré definido conforme a colecgéo:
— HQ: preencher com a opgéo “Folheto”.
— HQ ENC: preencher com a opgéao “Livro”.

— MANGAS: preencher com a opgéo “Livro”.

Figura 2

Informacdes gerais

Edicdo I

Ano  [2014

Volume N°® ex.

Suporte [Livl’o— -~
Informacgdes locais

|~ Obrarara

Localizacdo

|BNB GEEK 3
Colecdo

[HQ ENC (&

EP

Projeto

6.1 Inclusdo de exemplar: HOs em volumes ou himeros

Ao incluir cada exemplar de uma HQ periddica ou em volumes, deve-se
observar os seguintes pontos:
e HQs periddicas: na data, incluir o més e ano, caso se saiba a data
completa;
— Obs.: incluir o més abreviado conforme orientado na ABNT NBR

6023. Ver Anexo A ao final do manual.

e HQs periddicas: Indicar o numero do fasciculo no campo “Volume”
com o seguinte padrao: n. [xxx].

Exemplo: n. 10; n. 189.
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Veja a figura a sequir:

Figura 3

B ) £STRATAGENA D SUPERIN

CARITAD,
TTe2Y
? 7

O numero do fasciculo (destacado em vermelho na Figura 3) e a data

devem ser incluidos conforme demonstrado na figura a seguir:

NTOrma =
. i Informagies gerais Tombo
Informagdes
Motas
Data |14flﬂf2019 1__5||
Aquisicio =
a ¢ Circulacao
Inventario Suporte |Folheto ¥ Permitir circulacdo Prazol até Iﬂﬂ:ﬂu:ﬂﬂﬁ
EEB Informagies locais Motivo de ndo circulacio I [~
Midias [ Obrarara [~ Bloguear renovacdo no Gerenciador
Localizac
AT [~ Bloquear renovacio no Terminal Web
|BNE GEEK =~
Colecio [~ Bloguear reserva
IHQ [= [~ Anexo de exemplar
EP Retencio
I ™ Retido
Projeto
I E“' Maotivo
f =
Data
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e HQs monograficas em volumes: Indicar o nimero do volume no

campo “Volume”; apenas indicando a numeracao.

Exemplo:
Informacoes
Informagdes I Y I‘
0 N° 9448

Notas Data [11/712/2019 E
Aquisi¢do Circulagio
Inventario [ Permitir circulagio  Prazo | até | =

EEB Motivo de ndo oeculacac I E‘

Histérico de circulagio [ Obrarara
Localizagdo

M [onB GEex

Colegio

[HQ Enc

[~ Bloquear renovagio no Gerenciador
[ Bloquear renovacio no Terminal Web
[~ Bloquear reserva

[~ Anexo de exemplar
Retencio
™ Retido

&

. Tombo
Informacdes
Ne o |49273
Matas
Data |09312;2u19 i
Aquisicdo -
Inventario [ Permitir circulacdo Plazu-l até IUU!UU!UUﬁ
EEB Mativo de ndo circulacio I [~
Histarico de circulacio [~ obrarara [~ Bloquear renovacao no Gerenciador
Localizacdo . .
idi Bloquear renovacao no Terminal Web
Midias IBNBGEEK E"‘ r q ca

e [~ Bloquear reserva

IMANGAS [= [ Anexo de exemplar

EP Retencio

! ™ Retido

Projeta

E“' Motivo

| [~
Data

I
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6.2 Inclusdo de exemplar: Observacdes para obras indicadas para
maiores de 18 anos

Com o crescimento das publicacbes em quadrinhos, cada vez mais
obras foram sendo publicadas com foco no publico adulto. Considerando isto e
por se tratar de materiais com forte apelo infanto-juvenil, faz-se necessario que
haja um cuidado maior com itens direcionados para o publico adulto.

Por isso, ao incluir o exemplar, deve-se inserir uma nota informando a
classificacéao indicativa da obra, apenas para as obras indicadas para maiores
de 18 anos. Siga 0s passos abaixo para inclusao da nota:

Na inclusdo de exemplar, va para a area de “Notas” e clique no botao

sinalizado em vermelho para incluir uma nota:

MY Atteraio de exemplar _ o x

v x + @ i

Confirmar Cancelar Incluir Baixar

Ano 2006, BNB 4 »

Informacdes |

Notas Tipo MNota Apreseqtar =
no emp./dev.

Aquisicia
Inventario

EEE
Histarico de drculacio 3

Midias

Em seguida, escolha uma opc¢éo de nota para incluir a informacéo sobre

a classificacao indicativa:
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“l Selegdo de tipo de nota de exemplar ] *

v X ||_ Iniciado com " =
Descricdo
Y Mota de exemplar 02
Mota de exemplar 03 b

Mota de exemplar 04
Mota de exemplar 05
Mota de exemplar 06
IMota de exemplar 07
Mota de exemplar 08
Mota de exemplar 09
Mota de exemplar 10

Na janela de notas, insira a seguinte mensagem:

ATENCAO! Classificacéo indicativa: Recomendado para maiores de 18 anos.

II4 Nota de exemplar 01 O *

ATENC&O! Classificacdo indicativa: Recomendado para maiores de 18 anos.

\/Confirmarl XCanceIar

Por fim, assinale a caixa de opcao “Apresentar no emp./dev.”, para que

esta nota seja mostrada ao emprestar o livro:
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[\, Alteracéo de exemplar — ] X

v x + ]
Canfirmar Cancelar Incluir Baixar
Ano 2006, BNB L] »

Para agrupar os itens arraste o cabecalho até aqui.

Informacées
Tipo Hota Apresentar [ =
Motas y | |nU == ]
Aquisicio Nota de exemplar 01 | ATENCAO! Classificacio indiicativa: Recomendade para maiorefl| ¥

Inventario
EEB
Histérico de circulacio

Midias

I B e e B B S B B B B B e B B R e B B B

™=

6.3 Inclusdo de exemplar: Titulos com varias séries e editoras

Ha titulos que foram reeditados vérias vezes, gerando mais de uma série, e por
diferentes editoras. Para que as informac¢des na etiqueta fiquem dispostas da
melhor forma, atentar-se para a inclusdo das informacdes de editora e da série:

Colocar a editora no campo “Edi¢cao” (imagem abaixo):

Il Alteragio de exemplar = O x I:
— —— =
v X + m
Confirmar Cancelar Incluir Baixar Il
Ed. Abril, Ano maic 2002, Vol. n. 1, BNE 4 >
fi =
5 Informacdes
| E N Informacéies gerais Tombo Il
=i Informacdes -
| B * Edicio  [Abril Ne 53158 |
Motas -

Ano Imalo 2002 Data |zw2;2022 b |
| | Aquisicao Volume |r1- 1 M= ex, I Circulagio |
- Inventario Suporte IFoIheto [# [V Permitir circulacio  Prazo I até |DD:DO:GOi| I
|| EEB Informaces locais ——— Notivo de nao crculacao I [~ |
| Histérico de circulacio [~ Obrarara [~ Bloquear renovagio no Gerenciador :

Localizacdo - .
| idi Bloquear renovacao no Terminal Web F
] Midias IBNBGEEK = r q G I
| TlEEs [~ Bloquear reserva 1
| IHQ [# I anexo de exemplar L
| EP Retencao r
] I ™ Retido L

Projeto
| I E‘ Motivo I
L I N L

Data de retencio Retido até

g [ 77 |77 ] i
|
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A informacédo da série vai ser inserida na catalogacdo, Campo 090, subcampo
$d:

Material |Quadrinhos [= [~ Apenas conteddo digital

T_ag_ I 12 |Titulo Descricdo Pont, +

i a Caodigo de area geografica |n-us——-

EI 080 S:il;lre-r;:alallssificac_a‘o Decimal L+
-2 M° de edicio 2007 i
5?___3 M de Classificacdo Decimal |741.5
: Universal 2
x Subdivisdo auxiliar Superman :

EHooo Mimeros de chamada local
a Classificacdo 741.55uperman
b Motacdo 5959m

d Qutras informacdes

EH245 |0 |0 |Titulo

i~la Trtulo Superman [Abril, 2. sérig] /
[4 Indicacdo de roteiro Jeph Loeb .. [et al.] ; desenhos Ed
: responsabilidade McGuinness ... [et al] ; arte-final Cam Smith ...

[et al.] ; cores Tania e Richard Harie ... [et al] ;
] traducdo e adaptacdo Claudio Carina
ik Mein fizico Ttewtnl

Dessa forma, a etiqueta sera exibida da seguinte maneira:

HQ
741.55uperman
5959m

Abril

53158 2% Série

n. 1

Dessa maneira, os titulos iguais serdo organizados na estante primeiro pela
editora e depois pela série.

7 FONTES DE PESQUISA

Além das fontes de pesquisas usuais, como o0s catalogos da Biblioteca
Nacional (Rio de Janeiro) e da Library of Congress, pode-se pesquisar em
outras bases especializadas em quadrinhos para auxiliar na identificacdo das
informacdes bibliograficas, jA que publicacbes em quadrinhos (especialmente
as periédicas) geralmente ndo possuem folha de rosto. Indicamos pesquisar
nos seguintes sites:

e Guiados Quadrinhos. Link: http://www.guiadosquadrinhos.com/.

Esta base contém dados da publicagdo e também dos autores e
desenhistas.

e GCD: Grand Comics Database. Link: https://www.comics.org/.
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8 CATALOGACAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS

Primeiramente, antes de iniciar qualquer registro, deve-se pesquisar no
catalogo para verificar se o registro ja existe. Se a obra consultada ja estiver
cadastrada no sistema basta incluir o exemplar.

ATENCAO: nos casos de titulos de mesmo nome, da mesma editora,
deve-se prestar atencdo para o fato das séries de publicagBes de quadrinhos,
com € o caso do titulo “Grandes herdéis Marvel”, publicado por trés vez pela
editora Abril, reiniciando-se a numeracdo dos fasciculos em todas elas. Em
casos assim, cada série entra como um novo registro no sistema.

Conforme explicado na Introducéo, a catalogacdo das publicacbes em
quadrinhos sera feita como a catalogacao de livros. Sendo assim, 0s campos

serdo os mesmos, mudando apenas alguns padrées de preenchimento.
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9 CAMPOS MARC21 PARA HQS

A seguir, os campos que serdo utilizados na catalogacao de histérias em

quadrinhos (desconsiderando os campos automaticos):

Campo Descricao Usado para:
Campo 008 Campos fixos de dados Campo de controle
Campo 020 Numero do ISBN -
Campo 022 Numero do ISSN -
Campo 041 Cédigo de idioma Indlcar os idiomas de obras
traduzidas
Campo 043 Caodigo de area geografica -
Numero de classificacdo
Campo 080 decimal universal (CDU) )
[0}
Campo 090 Numero de chamada local Compgr on de chamada com
classificacdo e Cutter
Campo 100 Entrada principal — Nome Indicar o autor ou roteirista da
pessoal HQ.
Campo 240 Titulo uniforme/original Descrever o titulo original
Campo 245 Indicagédo de titulo Titulo, SUb.t'.tUIO e area de
responsabilidade
Descrever formas do titulo
pela qual a obra pode também
Campo 246 Forma variante do titulo ser conhecida. Utilizada
especialmente nas
publicacdes periddicas.
Campo 250 Edicao -
Campo 260 Publicacao, distribuicao etc. -
Campo 300 Descricao fisica -
Campo 490 Indicacdo de série -
Campo 500 Nota geral -
Campo 505 Nota de conteudo -
Campo 520 Nota de resumo -
Campo 521 Nota de publico alvo Usar para 'Nnd.'ca.r a
classificacao indicativa.
Campo 546 Nota de idioma -
Campos 6XX | Assunto (Indexacgéo) -
Campo 610 Ass_unto — Nome da Int_jlpar a editora da publicacéo
entidade original.
Entrada secundaria — Nome | Indicar o desenhista (caso
Campo 700 .
pessoal diferente do autor)
Entrada secundaria - Nome | Indicar a editora da publicacéo
Campo 710 . -
de entidade original.
Para obras em varios
Campo 740 Entra!da secundarlg_— Titulo | volumes, os titulos d~as partes
relacionado e analitico (caso houver) deverao ter
entrada secundaria de titulo
Campo 765 Entrada para o titulo original -
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Nos tépicos a seguir, sera explicado como preencher os campos na

catalogacao de histérias em quadrinhos.

9.1 Campo 008 — Campos fixos de dados (NR)

Proceda o preenchimento do campo 008 conforme instrucdes a seguir:

Tipo de data/status da publicacéo: sera preenchida como é feito

com livros, utilizando-se as opgdes “s”, “t” ou “m”.

— Obs.: Para obras em mais de um volume, informar na “Data 1”, a
data inicial da publicacdo e na “Data 2”, a data final (caso esteja
finalizado).

llustrac®es 1: preencher com a opg¢ao “a — llustragdes”.

Natureza do conteudo 1: preencher com a opg¢ao “Historia em

quadrinhos/Romance grafico”.

Forma literaria: preencher com a opc¢ao “1 - Ficcdo” ou “O - Nao é

uma obra de ficgao”.

Biografia: preencher conforme o caso, pois existem obras

biograficas em formato de quadrinhos.

Idioma: “por” portugués (padrao). Clicar no campo e em seguida em

“...” no final do campo, caso seja necessario alterar. Abrira uma

tabela para a selecédo do idioma desejado; se ndo constar na tabela,

inserir conforme a relacdo dos codigos  disponiveis
em:https://www.loc.gov/marc/languages/ (MARC  CodelList for

Languages)

9.2 Campo 020 — Numero do ISBN (R)

Contém o Numero Internacional Normalizado do Livro (ISBN) atribuido

por instituicdes especificas em cada pais.

A identificacdo e a inclusédo do ISBN devem ser feitas conforme as

orientacdes a seguir:

a) deve-se Uutilizar apenas o namero de ISBN que contiver a sigla

"ISBN" antes do ntmero 8.

8«0 ISBN deve ser escrito ou impresso, precedido pela sigla ISBN, a cada segmento separado por hifen.”
(AGENCIA BRASILEIRA DO ISBN, [2001].
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b) sendo assim, ndo considerar o numero do rodapé do codigo de
barras como sendo o ISBN de 13 digitos (ver Figura 4). A informacéo
de ISBN do codigo de barras s6 pode ser considerada ser vier com a
sigla antes;

c) para obras onde estdo indicados dois ISBNs, o de 10 e o de 13
digitos, registre cada um em um campo 020 (n&o utilizar o $z)°;

d) o registro do ISBN no campo 020 deve ser feito sem a sigla e sem o0s
hifens.

e) Registrar em caixa alta quando o ultimo caractere do ISBN for X.

f) N&o acrescentar a qualificacéo (broch.) ou (enc.).

Regras: (AACR2 1.8 a 1.8C).

Figura 4

Agéncia Brasileira do ISBN
ISBN 978-85-333-0765-0

Nao utilizar
este nimero

o 17885331307650

Indicadores
1° Indicador: em branco = indefinido

2° Indicador: em branco = indefinido

Pontuacéao

O campo 020 néo termina com pontuacao.

% Esta deciso foi tomada para favorecer uma melhor recuperagéo do registro nas pesquisas por ISBN.
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Subcampos
$a = ISBN (NR) contém um ISBN valido

Exemplos:
Registro com um ISBN:
020 _ _ $a 9788535911039

Registro com mais de um ISBN:

020 _  $a 9788535911039 (obra completa)
020 _ _$a 9788535911045 (v. 1)
020 _ _ $a 9788535911045 (v. 2)

Obs.: Até 2006, as publicacdes possuiam 10 digitos de ISBN e de 2007 em
diante passaram a ter 13 digitos. Devem ser registrados os dois, caso a obra

apresente.

9.3 Campo 022 — Numero do ISSN (R)

Contém o Numero Internacional Normalizado para Publicacbes Seriadas
(ISSN), atribuido por instituicbes especificas em cada pais. Deve ser indicado
no caso dos quadrinhos publicados em revistas periodicas.

Indicadores

1° Indicador: em branco = indefinido

2° Indicador: em branco = indefinido
Pontuacgéo

O campo 020 néo termina com pontuagao.
Subcampos

$a = Nimero do ISSN (NR)

Contém o nimero do ISSN valido utilizando o hifen.

Exemplos:
Registro com um ISSN:
020 _  $a0104-2149
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9.4 Campo 041 - Cdodigo de idioma (NR)

Preencher este campo para HQs traduzidas, assim como é feito com os
livros (consultar o Manual de Catalogacdo em Marc 21 da Biblioteca Nacional

de Brasilia).

9.5 Campo 043 — Codigo de area geoqgrafica (NR)

Preencher este campo conforme o Manual de Catalogacdo em Marc 21

da Biblioteca Nacional de Brasilia.

9.6 Campo 080 — Numero de classificacdo decimal universal (CDU) (R)

Consultar o tépico "Classificacdo das histérias em quadrinhos" deste

manual para entender como classificar este tipo de obra. Para preenchimento
do campo, consultar o Manual de Catalogacdo em Marc 21 da Biblioteca

Nacional de Brasilia.

9.7 Campo 090 — Numero de chamada local (R)

Este campo contém um conjunto de simbolos que identifica um item
numa colecdo da biblioteca e indica sua localizacdo (tal qual aparece na
etiqueta). Em geral é constituido, pelo menos, por um nuamero de classificagao
e por uma designacao de autor.

Subcampos
$a = Classificacao principal e subdivisdes
Consultar o topico "Classificacdo e Cutter das histérias em quadrinhos"

deste manual para entender como € elaborada a classificacdo deste tipo de obra.

$b = Cutter (notacéo do autor)
Consultar o topico "Classificacdo e Cutter das histérias em quadrinhos"

deste manual para entender como € elaborado o Cutter deste tipo de obra.
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$c = Edicdo
Preencher com o nimero da edi¢do da obra, se houver, seguida de ed.
(abreviagéo da palavra edicdo). Nao preencher caso seja 12 edicao.

$d = Outras distincdes

Preencher, quando_necessario, com o uso de algum diferencial, no

caso de: a) houver mais de uma publicagdo com mesmo titulo e autor e serem
de editoras diferentes; b) publicacbes em idiomas que ndo seja 0 portugués,
entre outros casos.

Obs.: para obras em idiomas que nao estejam em portugués, indicar o

idioma no subcampo $d, por extenso. Confira os exemplos a seguir:

Exemplos:
245  $aB.P.D.P.:

$b Bureau de Pesquisas & Defesa Paranormal
090 _ %$a 741.5Hellboy
$b M636b

245 _ $a Lobo Solitario
090 __ $a 741.5(520)
$b K79k
$d 22 Série

245 __ $a Sensation Comics featuring Wonder Woman
090 _ %$a 741.5MulherMaravilha

$b S478

$d Inglés

245 _ $a Aquablue
090 _ $a 741.5(44)
$b C134a
$c 2. ed.
$d Francés
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245 _ $a Gael y la red de mentiras
090 _ $a 741.5(460)

$b R696¢g

$d Espanhol

9.8 Campo 100 — Entrada principal — Nome pessoal (NR)

Algumas diferencas devem ser ressaltadas no uso deste campo:

e Na catalogacdo de historias em quadrinhos periédicas, a entrada
principal sera pelo titulo. Sendo assim, ndo devera ser incluido o
campo 100 para revistas periodicas.

e JA no caso das graphic novels, encadernados, compilados,
minisséries e mangas, a entrada principal sera feita pelo roteirista
(quando houver até trés roteiristas). O desenhistas/ilustradores,

igualmente importante, dever&o ser indicados no campo 700.

Indicadores
1° Indicador: 0 = prenome
1 = sobrenome

3 = nome de familia

2% Indicador: em branco = indefinido

Subcampos

$a = nome pessoal (NR)

Preencher conforme a entrada da autoridade (prenome, sobrenome ou
nome de familia).

$b = numeracéo (NR)

Preencher com algarismos romanos, quando houver, que seguem
0 prenome.

$c =titulos e outras palavras associados ao nome

Preencher com titulos de nobreza ou outras palavras associadas ao home.
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$d = datas associadas ao nome (NR)
Preencher com datas de nascimento e morte, quando houver,
associadas ao nome.
$q = forma completa do nome
Preencher com a forma completa do nome, se houver, diferente da que
estiver preenchida no subcampo $a.
Exemplos:
100 1_$%alee, Stan
$d 1922-2018.
100 0_ $a Millar, Mark
100 1_$a Sacco, Joe

9.9 Observacdo para obras adaptadas

A entrada principal no campo 100 de uma obra adaptada deve ser feita
pelo adaptador, conforme regra 21.10 da AACR2. Devera ser feita uma entrada
secundaria autor-titulo para a obra original. Recomenda-se incluir uma entrada
secundaria simples para o autor original, para efeito de melhorar a recuperagéo
da obra adaptada no sistema™®.

ATENCAO: o cutter sera do autor original e ndo do adaptador, para

gue as obras adaptadas e as originais figuem reunidas no acervo. Apoés a letra
referente ao titulo original, inserir a 12 letra do sobrenome do adaptador.
Exemplo:

Titulo da publicacdo: O assassinato no Expresso Oriente

Autor original: Agatha Christie

Adaptador: Francois Riviére

100 1_$a Riviere, Francois,

$d 1949-

19'No sistema utilizado pela BNB, a entrada autor-titulo é cadastrada como uma nova autoridade. Por isso,
é interessante inserir duas entradas secundarias, uma autor-titulo e outra apenas com o nome do autor

original, para que o usudrio encontre mais facilmente a obra adaptada.
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245 12 $a O assassinato no Expresso Oriente /
$c Agatha Christie ; adaptacdo e roteiro: Francois
Riviere ; desenho: Jean-Francois Miniac ; [traducao:
Dannie Mancio].
700 1_ $a Miniac, Jean-Francois,
$d 1963-
$e llustrador
700 1_$a Christie, Agatha,
$d 1890-1976.
$t O assassinato no Expresso Oriente
700 1_$a Christie, Agatha,
$d 1890-1976.
Neste caso, o Cutter para esta obra sera:
090 _ $a 741.5(410.1)
$b C555mr
Obs.: Repare que a 22 letra do Cutter é do titulo original (Murder
on the Orient Express). Ja a letra final do cédigo de Cutter,

representa o adaptador (Riviere, Francois).

9.10 Campo 240 — Titulo Uniforme/Original (NR)

Este campo deve ser preenchido com o titulo no idioma original.
Caso haja uma entrada principal no campo 100, 110 ou 111, né&o
registrar o titulo uniforme no campo 130 e sim no campo 240. Assim, nao é

usado o campo 240 quando existir o campo 130.

Indicadores
1° Indicador: 0 = ndo gera entrada para o titulo
1 = gera entrada para o titulo
2° Indicador: 0-9 = nimero de caracteres a desprezar na alfabetacéo
Pontuacéao
O campo 240 ndo termina com qualquer sinal de pontuacédo, exceto
guando a ultima palavra no campo for abreviatura, inicial ou dado que termine

com pontuagao.
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Subcampos

$a = titulo uniforme/original (NR)

Preencher com o titulo original, apresentado na folha de rosto ou
encontrado em outras fontes, considerando que a maioria das publicacbes em
quadrinhos ndo possuem folha de rosto.

$l = idioma da publicacdo (NR)

Preencher com o nome do(s) idioma(s) para o qual a obra foi traduzida
por extenso, ou nome representando um idioma, por exemplo, poliglota.

Exemplos:

100 1 _$a Lobdell, Scott
240  10%a Uncanny X-Men.
$I Portugués.
245 13 $a Os fabulosos X-Men.

9.11 Campo 245 — Titulo Principal (NR)

A seguir, indicaremos apenas questdes especificas na catalogacao de
HQs. Para informacbes completas sobre o preenchimento deste campo
(indicadores, subcampos, etc.) consultar o Manual de Catalogacdo em Marc 21
da Biblioteca Nacional de Brasilia.

Subcampos

$a = titulo principal (NR)
A recomendacado diferenciada para este subcampo é a de preencher
com o nome do personagem/franquia nos casos onde o titulo da publicacdo

nao caracteriza muito bem a obra.

Exemplo:

JENKINS KUBERT ISANOVE
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O encadernado acima conta a historia de origem do personagem
Wolverine. Como o titulo € muito vago, optou-se por registrar essa obra
da seguinte forma:
245 _ $a Wolverine :
$b origem
$c=indicacdo de responsabilidade (NR)

Os tipos de responsabilidade mais importantes nas historias em
quadrinhos séo:

e Roteirista (ou autor): as vezes vem com o termo “argumento de”

associado ao tipo de responsabilidade;

e llustrador, desenhista, artista: em inglés a funcdo de desenhista

geralmente vem acompanhada da palavra “penciller”, indicando que
o artista fez o desenho a lapis e outro artista incluiu as cores; em
publicagdes brasileiras as vezes vem acompanhado do termo “lapis
de” ou apenas “lapis” associado ao nome do artista;

e Arte-finalista: muitas vezes ndo tem esse tipo de responsabilidade

nos créditos da publicacdo em quadrinhos, porém, ha o colorista, que
pode ser indicado no subcampo $c do 245.

Orienta-se indicar no subcampo $c apenas estes trés tipos de
responsabilidade (roteirista, ilustrador e arte-finalista). POREM, como entrada
secundaria, indica-se apenas o roteirista e o ilustrador, ficando a critério do
catalogador a inclusdo de mais entradas secundarias.

Obs.: A principio, recomenda-se incluir como entradas secundarias no
campo 700 apenas roteiristas secundarios e artistas/desenhistas, ndo sendo
necessario a inclusdo dos arte-finalistas. Porém, muitos artistas conhecidos
também atuam como arte-finalistas. Sendo assim, se o arte-finalista (ou

colorista) de uma publicacdo ja estiver cadastrado na tabela de autoridade da

BNB, recomenda-se inclui-lo no registro.

48



Exemplos:
245  $aB.P.D.P.:

$b Bureau de Pesquisas & Defesa Paranormal /

$c roteiros Mike Mignola ... [et al.] ; arte Ryan Sook ... [et
al.] ; cores Dave Stewart & James Sinclair ; letras Elza
Keiko ; tradugédo: Jotapé Martins & Fernando
Bertacchini.

245 __ $a Origens secretas :
$b os maiores vildes de Gotham /
$c organizacdo de Neil Gaiman ; ilustracbes Mike
Hoffman, Sam Kieth, Bernie Mirealt ; traducdo: Rodrigo

Oliveira, Léo Kitsume Camargo, Daniel Lopes.

9.11.1 Incluido informac&o de série no titulo

Quando o catalogador identificar que o titulo a ser catalogado ja foi
reiniciado em distintas séries (ver topico 3.1), deve-se incluir esta informacao
entre colchetes no titulo, para que a identificagdo do titulo no catdlogo seja
facilitada.

Deve-se colocar esta informacdo no subcampo $a do 245 ou no
subcampo $b, se houver subtitulo. Descreva esta informagdo no seguinte
formato:

245 $a Titulo [Editora. 1. série]

Repare que o ordinal @ deve ser substituido por “ponto”.

Exemplo:
245 $a Grandes herdéis Marvel (Abril. 1. série]

245 $a Grandes herois Marvel (Abril. 2. série]
245 $a Grandes herois Marvel [Panini. 1 série]
245 $a Batman [Abril Jovem. 5. série]
245 $a Trigun :
$ b deep space planet future gun action [1. série]
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9.12 Campo 246 — Formas Variantes do Titulo (R)

Este campo deve ser preenchido quando houver variantes do titulo
(titulos relacionados) associadas ao documento, ou seja, quando existirem

titulos diferentes do titulo principal pelo qual a obra também seja conhecida.

Indicadores
1° Indicador:

3 = Nao gera nota, gera entrada secundaria de titulo
(usar este).

2° Indicador: (usar uma das opcoes abaixo)
em branco = ndo especificado

3 = outro titulo

Pontuacao
O campo 246 ndo termina com sinal de pontuacédo, exceto se a Ultima
palavra for uma abreviatura, inicial de palavra ou quaisquer dados que

terminem com sinal de pontuacéao.

Subcampos
$a = titulo principal (NR)
Preencher com a forma variavel do titulo.
$b =subtitulo (NR)

Preencher com o subtitulo, se houver.

O campo 246 sera utilizado nos seguintes casos:
e O nome do personagem devera ser adicionado como titulo, caso néo
esteja indicado.
Exemplo:
Encadernado de “Cavaleiro das trevas”, de Frank Miller.

246 10 $a Batman : $b o cavaleiro das trevas
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e Quando o nome do personagem estiver presente, mas nao iniciar o
titulo, devera ser incluido um 246:
Exemplo:
245 10 $a Os surpreendentes X-Men : $b superdotados
246 33 $a X-Men : superdotados

9.13 Campo 250 — Edicéo (NR)

Preencher este campo conforme o Manual de Catalogacdo em Marc 21

da Biblioteca Nacional de Brasilia.

9.14 Campo 260 — Area da Publicacdo, Distribuicdo (Editora, Local, Data)
(R)

Preencher este campo conforme o Manual de Catalogacdo em Marc 21

da Biblioteca Nacional de Brasilia.

9.15 Campo 300 — Descricao Fisica (R)

Preencher este campo conforme o Manual de Catalogacdo em Marc 21

da Biblioteca Nacional de Brasilia.

9.16 Campo 490 — Indicacado de Série (R)

Preencher este campo conforme o Manual de Catalogacdo em Marc 21
da Biblioteca Nacional de Brasilia.

9.17 Campo 500 — Nota Geral (R)

O campo 500 pode ser utilizado para incluir notas que o catalogador

julgar necessarias. Abaixo, alguns exemplos de preenchimento.

Exemplos:
500 __ $a Publicado originalmente em Jonah Hex 19-24.
500 __ %a v. 1-8 publicados em formatinho (19 cm), com 48

paginas cada um. v. 9-19 publicados em formato americano.

500 __ $%$a Status da publicacdo: Titulo encerrado.
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500 __ %$a Os volumes 1 a 20 foram publicados pela editora
Conrad; os volumes 21 a 28 foram publicados pela editora JBC

500 __ $a Numeragdo dos fasciculos comeca da edi¢cdo 0O
(zero)
500 __ $a Numeracgédo dos volumes comeca do O (zero)

9.17.1 Nota para mangas:

500 _ $a Mantendo o formato original japonés, esta
publicacao deve ser lida de tras para frente.

9.17.2 Nota para cole¢fes reunidas sob um Cddigo de Titulo (CT) nas
obras da coleg¢éo HQ:

500 __ $a O Cutter foi elaborado conforme o titulo presente no
primeiro fasciculo.

500 _  $a A responsabilidade da obra, roteirista/autor,
desenhistas, etc., foram indicadas com base no primeiro fasciculo,
podendo ocorrer mudancgas ao longo das publicacdes.

9.18 Campo 505 — Nota de Contetido (R)

Para o caso de arcos de histérias e cole¢des registradas em um Unico
CT, preencher o 505.

Exemplo:
505 1_ $a v. 1-9. Preludios e noturnos -- v. 10-16. A casa de
bonecas -- v. 17-20. Terra dos sonhos -- v. 21-28. Estacao das --
v. 29-31, 50. Espelhos distantes -- v. 32-37. Um jogo de vocé
(encadernado) -- v. 38-40. Convergéncia -- v. 41-49. Vidas breves
-- v. 51-56. Fim do mundo -- v. 57-69. Entes queridos -- v. 70-75.
Despertar (encadernado).

9.19 Campo 520 — Nota de Resumo (R)

Preencher este campo conforme o Manual de Catalogacdo em Marc 21
da Biblioteca Nacional de Brasilia.
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ATENCAO! Observacéo sobre notas de resumo: Recomenda-se inserir uma
nota de resumo (campo 520) quando o catalogador sentir a necessidade de
melhor representar o assunto da obra, nos casos onde a indexagao nao for
suficiente para descrever assuntos importantes. Ressalta-se que essa nota nao
€ de uso obrigatorio, ficando a cargo do catalogador considerar a

necessidade de sua inclusao.

9.20 Campo 521 — Nota de publico-alvo (R)

Este campo sera usado para registrar a classificacdo indicativa da
publicacdo. Comumente, associam historias em quadrinhos ao publico infantil,
porém, ha muitas obras inadequadas para criancas. A fim de proporcionar um
uso mais adequado do acervo de quadrinhos da BNB, optou-se por incluir este
campo. Sempre que for possivel identificar essa informacédo, preencher este
campo com a classificacéo indicativa.

Indicadores

1° Indicador: em branco = publico alvo

2° Indicador: em branco = indefinido
Subcampos
$a = nota de publico alvo (R)

Preencher com a indicacdo da faixa etaria.

Exemplo:
521 __ $a ATENCAO! Classificacdo indicativa: ndo
recomendado para menores de 14 anos.
521 __ $a ATENCAO! Classificacéo indicativa: recomendado

para maiores de 12 anos.

9.21 Campo 530 — Nota de outros formatos adicionais (R)

Preencher este campo conforme o Manual de Catalogacdo em Marc 21

da Biblioteca Nacional de Brasilia.
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9.22 Campo 546 — Nota de Idioma (R)

Preencher este campo conforme o Manual de Catalogacdo em Marc 21

da Biblioteca Nacional de Brasilia.

9.23 Campo 600 — Assunto Nome Pessoal (R)

Preencher este campo conforme o Manual de Catalogacdo em Marc 21

da Biblioteca Nacional de Brasilia.

9.24 Campo 610 — Assunto Entidade (R)

Para os quadrinhos, este campo sera utilizado para indicar o nome da
editora da publicacdo original, pois € comum a editora ser tdo famosa quantos
suas publicagbes, como é o caso de editoras como Marvel, DC Comics,
Vertigo, entre outras.

Exemplos:

610 24 $a DC Comics, Inc.

610 24 $a Marvel Comics Group

9.25 Campo 630 — Assunto Titulo Uniforme (R)

Preencher este campo conforme o Manual de Catalogacdo em Marc 21

da Biblioteca Nacional de Brasilia.

9.26 Campo 650 — Assunto Termo Tépico (R)

Para efeito de melhorar a recuperacdo das histdérias em quadrinhos,

deve sempre constar na indexacdo o termo “Histéria_em quadrinhos”,

acompanhado da subdivisdo geografica.

Além deste primeiro termo, & importante inserir 0 personagem

principal ou personagens secundarios relevantes como assunto também.

Este sera registrado na tabela de autoridades com o termo explicativo
(Personagem ficticio) apds o nome do personagem ou (Personagens ficticios)

no caso do termo se referir a uma equipe de personagens.
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Obs.: Esta regra para incluir o personagem principal como assunto se
aplica melhor as publicacdes de super-herdis e super-equipes. Quadrinhos
mais autorais, com outros tipos de conteddos ndo ha a necessidade de
cadastrar o personagem principal. Contudo, podem existir excecdes, devendo o
catalogador decidir quanto a necessidade incluir o personagem/equipe como

assunto.

Indicadores
1° Indicador: 1 = primario

2° Indicador: 4 = fonte ndo especificada

Subcampos
$a = termo tépico (NR)
Preencher com o termo topico (descritor).
$x = subdivisao geral (R)
Preencher com a subdivisdo geral. Para mais de um especificador
repetir o subcampo $x.
$z = subdivisao geogréafica (R)
Preencher com a subdivisdo geogréfica. Para mais de um especificador
repetir o subcampo $z.
Exemplo:
245 10 $a Guerra civil
650 14 $a Historia em quadrinhos
$z Estados Unidos
650 14 $a Capitdo América (Personagem ficticio)
650 14 $a Homem de Ferro (Personagem ficticio)
650 14 $a Vingadores (Personagens ficticios)

9.27 Campo 651 — Assunto Nome Geografico (R)

Preencher este campo conforme o Manual de Catalogacdo em Marc 21
da Biblioteca Nacional de Brasilia.
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9.28 Campo 700 — Entrada Secundaria Nome Pessoal (R)

Para as HQs, este campo serd utilizado para indicar o(s) ilustrador(es)
da historia (por vezes indicados com o termo “artistas” na publicagao).

Em caso de adaptacdo em quadrinhos de obra literaria existente, aqui
sera incluida a entrada autor-titulo da obra original. Ver tépico "11.9
Observacéao para obras adaptadas” para mais detalhes.

Deve ser atribuido de acordo com as regras de catalogacao abaixo.

Indicadores
1° Indicador: O = prenome
1 = sobrenome

29 Indicador: em branco = indefinido

Subcampos
$a = nome pessoal (NR)
Preencher conforme a entrada da autoridade (prenome, sobrenome ou
nome de familia).
$d = datas associadas ao nome (NR)
$q = forma completa do nome (NR)
$e =termo relacionador (R)

Utilizar para indicar o ilustrador/artista

Preencher os subcampos $a, $b, $c, $d e $g conforme alimentados
no campo 100.
Exemplos:
100 1_ $a Barr, Mike W.
245 10 $a Batman :
$b dinastia cavaleiro das trevas /
$c roteiro: Mike W. Barr ; arte: Scott Hampton.
700 1_$a Hampton, Scott

$e llustrador
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100 1_$a Riviere, Frangois,
$d 1949-
245 12 $a O assassinato no Expresso Oriente /
$c Agatha Christie ; adaptagdo e roteiro: Francgois
Riviere ; desenho: Jean-Francois Miniac ; [traducdo:
Dannie Mancio].
700 1_ $a Christie, Agatha,
$d 1890-1976.
$t O assassinato no Expresso Oriente
700 1_ $a Christie, Agatha,
$d 1890-1976.

9.29 Campo 710 — Entrada Secundaria Entidade (R)

Para os quadrinhos, este campo sera utilizado para indicar o nome da
editora da publicacao original, pois € comum a editora ser tdo famosa quantos
suas publicacdes, como € o caso de editoras como Marvel, DC Comics,
Vertigo, entre outras.

Exemplos:

710 24 $a DC Comics, Inc.
710 24 $a Marvel Comics Group
710 24 $a Dark Horse Comics

9.30 Campo 740 — Entrada Secundaria Titulo (R)

No caso de obras completas de determinada colecédo, catalogadas em

acervo Unico, os titulos das partes deverdo ter entrada secundaria de titulo.

Indicadores

1° Indicador: 0-9 = nimero de caracteres a serem desprezados

2° Indicador: em branco = informacao ndo fornecida
2 = entrada analitica
Pontuacao
O campo 740 utiliza a pontuagéo prescrita nas regras de catalogagao

(AACR2). Terminam com pontuacao (. ou ? ou - ou :) ou parénteses.
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Subcampos
$a = titulo ndo controlado (NR)

Preencher com o titulo.

Exemplo:
245 10 $a Sandman / $c Neil Gaiman, [roteiro] ; Mike Dringenberg

... [et al., arte]

740 0 $a Preladios e noturnos
740 0 $a Casa de bonecas
740 0 $a Terra dos sonhos
740 0 $a Estacdo das brumas
740 0 $a Espelhos distantes
740 0 $a Um jogo de vocé
740 0 $a Convergéncia

740 0 $a Vidas breves

740 0 $a Fim do mundo

740 0 $a Entes queridos

740 0 $a Despertar

9.31 Campo 765 — Entrada de Idioma Original (R)

Este campo contém informacdo sobre a publicacdo no idioma original

quando o documento descrito € uma traducao.

Indicadores

1° Indicador: 0 = exibe nota

2° Indicador: em branco = traducéo de

Pontuacao
O campo nao termina com sinal de pontuacdo, exceto se 0 Ultimo
elemento do campo for uma abreviatura, inicial/letra, ou outro elemento que

termine com um ponto final.
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Subcampos
$t = titulo original (NR)

Preencher com o titulo original.

Exemplo:
245 10 $a 300 de Esparta /

$c Frank Miller ; cores: Lynn Varley ; tradutor: Jotapé

Martins
500 __ %$a Tradugéo de: 300.
765 0_ $t 300.

245 13 $a Os livros da Magia /
$c escrito por Neil Gaiman ; ilustrado por John Bolton ...
[et al.] ; traduc&o: Erico Assis

765 0_%$t Books of magic.

10 INDEXACAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS

A classificacdo das histérias em quadrinhos seguird as instrucbes
abaixo:
e Incluir sempre o termo “Histéria em quadrinhos” e a subdiviséo
geografica, podendo esta subdivisdo ser repetida mais de uma vez.
— A subdivisao geografica seguira:
= A nacionalidade da editora original, nos casos de obras
publicadas por grandes editoras, como DC Comics, Marvel,
Dark Horse, entre outras;
» A nacionalidade do roteirista, nos casos de mangas,
minisséries, compilados e Graphic Novels.
e Deve-se incluir os personagens na indexacdo, sempre que for
possivel identifica-los.
— Em casos onde o titulo da obra for mais conhecido do que o
personagem principal, fica a critério do catalogador inserir este

termo ou nao.
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Exemplo: a obra de Neil Gaiman “Os livros da Magia” € mais
conhecida do que seu personagem principal, Tim Hunter. Neste
caso ndo é necessario incluir o personagem Tim Hunter como
assunto, ficando a critério do catalogador incluir ou néo.

e Personagens ficticios, sejam pessoas ou equipes, devem ser
cadastrados como assunto topico, no campo 150 da tabela de
autoridades, e inseridos na indexa¢do no campo 650.

e Deve-se incluir, no campo 610, a editora original, especialmente
(mas nado exclusivamente) nos casos de editoras famosas, como DC
Comics, Marvel Comics, Dark Horse, Image Comics, entre outras.
Obs.: outros assuntos também podem ser incluidos, para que se
represente melhor o assunto da obra em quadrinhos.

10.1 Cadastro de personagens ficticios como assunto topico

A Biblioteca Nacional de Brasilia optou por seguir o cabecalho de
autoridades da Biblioteca Nacional do Brasil (BN), onde personagens ficticios
sao cadastrados como assunto topico.

Sendo assim, ao cadastrar um personagem, que pode ser um nome de
pessoa ou equipe, por exemplo, cadastre-o na tabela “Termo tépico”, como na

figura a sequir:

t + + @ @& @A o x "

# - L
Fechar Incluir Alterar Excluir Relatdrios Buscar Substituir Exportar MARC Minha selecdo
— Revisdo
[~ Iniciado " {+ Todos " Revisad " Mo revisad
=) Autoridades
[l g Autorizadas . .
!'-_Pessoa Rev. Descricdo Classificacdo
] m |

mm Instituicio
g Evento
g Titulo uniforme

mo cronald
[ = Termo topico
---'-_Termu de género e forma
g Subdivisdo geral
g Subdivisdo geografica
g Subdivisdo cronolégica
g Subdivisdo de forma
[ Outros vocabularios
[:I-'-_ Remissivas [NKO autorizadas) Total de registros: 0
- Académicas =
- Auiliares
[-gmm RDA Tag L |12 |Titulo Descrigio
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Ao cadastrar um personagem/equipe ficticio, deve-se

Incluir o qualificador (Personagem ficticio), para personagem
individual; (Personagens ficticios), para equipes; e (Organizacao
ficticia) para entidades imaginarias (como a S.H.L.LE.L.D., presente
nas historias da editora Marvel).

— No caso de organizacéo ficticia, vale a pena incluir uma remissiva
com o qualificador (Organizac¢do imaginéria), seguindo o padréo
da LC.

Exemplos:
150 $a S.H.l.LE.L.D. (Organizacéo ficticia)
450 $a SHIELD (Organizacao ficticia)
450 $a S.H.I.LE.L.D. (Organizacao imaginéria)

O qualificador deve ser usado no género masculino, mesmo em
personagens femininas.
Exemplos:

150 $a Capitd Marvel (Personagem ficticio)

150 $a Constantine, John (Personagem ficticio)

150 $a Viava Negra (Personagem ficticio)

150 $a Liga da Justica da América (Personagens ficticios)

150 $a Vingadores (Personagens ficticios)
Deve-se incluir remissivas com 0s nomes pessoais na ordem inversa
e na ordem comum:
Exemplo:

150 $a Capitdo América (Personagem ficticio)

450 $a Rogers, Steve (Personagem ficticio)

450 $a Steve Rogers (Personagem ficticio)

Caso o termo seja buscado no cabecalho da Library of Congress (LC),

alguns cuidados devem ser tomados:

No cabecalho da LC, personagens ficticios ndo sao registrados como
termo topico, com algumas excec¢des. Portanto, ao pesquisar nesse
catdlogo de autoridades, pesquise por nome de pessoa (Name
Authority Headings), mas também como assunto (Subject Authority
Headings).
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Nomes de personagens em inglés precisam ser traduzidos conforme

0 modo que eles sdo conhecidos aqui no Brasil.

— Nomes de personagens muitas vezes sao traduzidos de forma
diferente em pais de lingua portuguesa. Ao pesquisar em fontes
como a Wikipédia, por exemplo, prestar atencdo se a forma do
nome encontrada ndo se trata de traducdo de Portugal, pois
deve-se escolher a forma brasileira.

Ao copiar as remissivas da LC, ndo copiar 0S mesmos campos, nos

casos das remissivas 400 ou 410. Pegue as mesmas remissivas e as

inclua nos campos 450.

As remissivas encontradas na LC podem ser mantidas, traduzindo-se

o qualificador quando a remissiva em si nao precisar ser traduzida.

Exemplo: O seguinte registro, ao ser incluido na base da BNB,

sofreria as seguintes mudancas:

Registro na LC (campo 100):
100 0_ $a Spider-Man |c (Fictitious character)

400 1 $%a Parker, Peter Benjamin |c (Fictitious character)
400 1_$%$a Morales, Miles |c (Fictitious character)

400 O0_ %$a Spiderman (Fictitious character)

400 O0_ %$a Spidey (Fictitious character)

Reqistro na BNB (campo 150):

150 __ $a Homem-Aranha (Personagem ficticio)

450 %a Parker, Peter Benjamin (Personagem ficticio)
450  $a Peter Parker (Personagem ficticio)

450 __ $a Morales, Miles (Personagem ficticio)

450__ $a Spiderman (Fictitious character)

450 __ $a Spidey (Fictitious character)

Legenda:
Em negrito: destacou-se os qualificadores que foram traduzidos,

porém o termo se manteve inalterado.
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Em vermelho: destacou-se os subcampos que néo fardo parte da
remissiva no registro da BNB, apenas o contetdo do subcampo
foi utilizado.

e Deve-se incluir remissivas com 0S nomes pessoais na ordem
inversa e na ordem direta, mesmo que no cabecalho original
apenas um modo tenha sido usado:

Exemplo:
150 $a Homem de Ferro (Personagem ficticio)
450 $a Stark, Tony (Personagem ficticio)
450 $a Tony Stark (Personagem ficticio)
450 $a Stark, Anthony Edward (Personagem ficticio)
450 $a Anthony Edward Stark (Personagem ficticio)

e Acrescente o campo 7XX conforme o caso:

— Se o termo na LC estava cadastrado como pessoa, utilize o
campo 700 (Cabecalho estabelecido para entrada secundaria de
Nome Pessoal).

— Se estiver na LC como assunto, utilize o campo 750 (Cabecalho

estabelecido para entrada secundaria de Termo topico).

Exempilo:
Registro na LC:
100 0_ |a Spider-Man |c (Fictitious character)
400 1 |a Parker, Peter Benjamin |c (Fictitious character)
400 1 |a Morales, Miles |c (Fictitious character)
400 0_ |a Spiderman (Fictitious character)
400 0_ |a Spidey (Fictitious character)

Reqistro na BNB:

150 _ $a Homem-Aranha (Personagem ficticio)

450 __ %$a Parker, Peter Benjamin (Personagem ficticio)
450 __ $a Peter Benjamin Parker (Personagem ficticio)
450 __ $a Morales, Miles (Personagem ficticio)

450 __ $a Miles Morales (Personagem ficticio)
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450 __ $a Spiderman (Fictitious character)
450 __ $a Spidey (Fictitious character)
700 00 $a Spider-Man

$c (Fictitious character)

11 CATALOGACAO JOGOS DE MESA

A catalogacdo de jogos de mesa segue o padrdo basico de obras
monograficas, com algumas diferencas na descricao fisica.

Para efeito deste manual, usaremos o termo “jogos de mesa”, que
engloba jogos de tabuleiro, de cartas, de dados e qualquer jogo que se jogue
em espacgo plano (com excecao de jogos RPG, que possuem uma colecao

especifica e ndo serdo tratados nesta sec¢ao).

11.1 Fontes de pesquisa

Os seguintes sites auxiliam a encontrar informacdes sobre jogos de
mesa:
e Ludopedia - Portal de jogos de tabuleiro
— Link: https://www.ludopedia.com.br/
e Board Game Geek (BGG) [em inglés]
— Link:

https://boardgamegeek.com/geeksearch.php?action=search&qg=c

atan&objecttype=boardgame

11.2 Iniciando um novo registro de jogo de mesa

Para iniciar o registro de um album de figurinhas, clique no icone "Incluir

material” e escolha a op¢éo "Jogos de mesa”
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Material: “I Selegdo de Material
Tag 112 |Tiulo |
1+ X | [ Inicado com
Descricdo

Analitica de monografia
Analitica de periddico
Analitica de Quadrinha
Artefato tridimensional
Atlas

Audiolivro

Bibliografia

Braile

Cartaz

Gravacdo de video

Ma
Material cartografico
Material grafico
Micrafarma
Quadrinhos

Recurso eletrénico
Sem material

Texto impresso

11.3 Classificacdo de jogos de mesa

De modo a facilitar a classificacado deste tipo de material e possibilitar a

separacao nas estantes conforme o tipo de jogo de mesa, ficam estabelecidos

0S seguintes numeros de classificacao:

794(1/9): Jogos de tabuleiro
794.1: Xadrez

- nao utilizer o auxiliar de pais.
794.3: Para jogos com pecas, como mahjong, gamao e domino.
794.4: Jogos de cartas

- Para jogos de baralho comum, ndo utilizar o auxiliar de pais.
794.45: para jogos de cartas do tipo TCG (trading card games), como
Magic The Gathering e Pokemon TCG.
794.5: Quebra-cabecas.

794.91: Jogos de dados, como o jogo Bang! Dice game.
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Aqui pode-se acrescentar o nome da franquia sempre que se considerar
necessario, assim como ocorre na classificagdo das histérias em quadrinhos,
em espacial para os TCGs (classe 794.45).

Exemplos:
794.45Magic. 794.45Pokemon; 794.45StarWars.

11.4 Cutter para jogos de mesa

O cutter para jogos de mesa deve seguir o padrao:

e Com _autor: jogos de tabuleiro e jogos de cartas geralmente
possuem um ou mais criadores, que serdo os autores do jogo. Neste
caso, fazer o cutter pelo autor principal;

e Sem autor: fazer o cutter pelo titulo do jogo.

11.5 Inclusdo de exemplar da colecdo JOGOS

Ao incluir o exemplar de um jogo de mesa, preencher os campos da
seguinte forma:
e Suporte: Jogo de mesa
e Localizagcdo: BNB GEEK
e Colecao: JOGOS
e Circulacgéo:
- Permitir circulacdo: ndo marcar esta opcao. Desta forma, o
sistema realizard o empréstimo por hora.
- Bloquear renovagdo no Terminal Web: marcar essa opcéao,
pois a renovacdo deve ser feita apenas no balcdo de

empréstimos.
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12 CAMPOS MARC PARA JOGOS DE MESA

A seguir, apresentaremos apenas o0s campos onde houver

especificidades na catalogacdo de jogos de mesa. Todos 0s outros serao

preenchidos conforme o habitual.

12.1 Campo 008 — Campos fixos (NR)

I Alteracio de Tags O0x >

Data de entrada no arguivo: 220117

Tipo de data/status de publicacdo: 5 - Data conhecida/provavel

Data 1: 2018

Data &

Lugar de publicacdo, producdo, ou execucdo: bl

Indefinido

Forma do item: | - Mao se utiliza

Indefinida

Idioma:

Registro modificado: # - Ndo modificado

iFonte da catalogacdo: d - CQutra -
\/ Confirmar x Cancelar

e Tipo de data/status de publicac&o: escolher as opgdes "s - Data

conhecida/provavel” ou "t - Data de publicacdo e data de copyright".

67



e Data 1: preencher com a data de publicacdo do jogo que vocé tem
em maos (ndo colocar a data do jogo original, pois muitos jogos sdo
traduzidos de jogos estrangeiros).

e Lugar de publicacdo: preencher com o pais onde a editora é
sediada (ndo considerar a localidade da editora original);

e Formado item: escolher a opcédo "| - N&ao se utiliza";

e Idioma: escolher a opcéo referente ao idioma do jogo que se tem em
maos (n&o colocar o idioma original do jogo);

e Registro modificado: opcao "# - Nao modificado”;

e Fonte de catalogacao: opcédo "d — Outra”.

12.2 Campo 100 — Entrada principal = Nome pessoal (NR)

Deve-se ter atencdo a este campo, pois a maioria dos jogos possuem
autor(es) e ilustrador(es). A regra é:

e Autor principal: indicar no campo 100 $a;

e Qutros autores (até o terceiro): indicar no campo 700 $a;

¢ llustrador(es): indicar no campo 700 $a.

12.3 Campo 245 — Titulo principal (NR)

Preencher conforme as regras comuns.

Exemplos:
2451 0 $a Bang! :

$b the dice game /
$c Michael Palm, Lukas Zach ; ilustracbes de: Riccardo

Pieruccini

245 1 0 $a Chakra /

$c Luka Krleza ; ilustracdes: Claire Conan
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12.4 Campo 246 — Formas Variantes do Titulo (R)

Ha casos onde o jogo € mais conhecido por uma parte do titulo. Para
garantir a boa recuperacdo da informacao, faz-se necessario incluir formas

variants do titulo.

Exemplos:
245 1 0 $a Colonizadores de Catan $h [jogo] / $c Klaus Teber, [designer]

; [Michael Menzel ... et al., ilustracdes]
246 1 3 $a Catan : o jogo

12.5 Campo 260 — Area de publicacio

Na industria de jogos € comum termos jogos traduzidos, com publicacéo
original e autoria estrangeiras. Neste campo, daremos prioridade para indicar
os dados da empresa que traduzidou e/ou importou o jogo. Veja o exemplo a
seqguir:

O jogo Jamaica foi publicado originalmente pela Game Works, editor de
jogos da Suica, e foi importado e traduzido para o Brasil pela Galapagos.

Na caixa da versao brasileira, encontra-se o logotipo da empresa original

e no verso da caixa encontra-se a informacgéo da empresa que importou o jogo.

69



Edigao:
GameWorks SaRL - Rue du Collége 14
1800 Vevey - Suica - www.gameworks.ch

Importado e distribuido no Brasil por:
ILHAS GALAPAGOS COMERCIO DE BRINQUEDOS E SERVICOS, LTDA.

CNPJ: 15.605.065/0001-38
Rua Mourato Coelho, 936, cjto 31, Pinheiros 05417-001 Sdo Paulo/SP

atendimento@ galapagosjogos.com.br - www.galapagosjogos.com.br

Jamaica

L

Feito na Alemanha

Wi

- \ LFCABIO39

|

Recomendamos indicar sempre a empresa que publicou a versdo do

jogo que se tem em maos. Excepcionalmente, inclui-se também a empresa

original. No caso do exemplo anterior, 0 registro no campo 260 seria feito da

seguinte forma:

Exemplo:
260 $a [Sao Paulo] :

$b Galapagos ;
$a Vevey (Suica) :
$b Game Works,
$c [2018].
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Decidiu-se por incluir as duas editoras devido a editora original
estar na capa da caixa.

Obs.: Foi necessario pesquisar nas fontes de informacgéo
indicadas no topico “13.1 Fontes de Pesquisa’ para encontrar

informacdes sobre data de lancamento.

12.6 Campo 300 — Descricao Fisica (R)

A descricéo fisica de jogos de mesa deve ser detalhada, informando:

e (uantas pecas e quais tipos de pecas compdem 0 jogo,

e se € colorido ou preto e branco, e

e as dimensdes no padrao: comprimento x largura x altura (ver imagem

a sequir).

T v

= largura
S = L

Subcampos

$a = extenséo (R)
Preencher iniciando com “1 jogo” e, entre parenténsis, indicar as

quantidades de pecgas, separadas por tipo.

$b = outros detalhes fisicos (NR)
Preencher com o nome do editor, distribuidor logo ap6s o nome do lugar
a ele correspondente (AACR2 1.4D1).
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$c = dimensdes (R)

Preencher com a data de publicacdo do jogo em algarismos arabicos
(AACR2 1.4F). Preencher as dimensdes no padrdo: comprimento X largura x
altura

$e = (NR)

Preencher com informacdes sobre o livro/folheto de regras.

Exemplo:
245 $a Jamaica /

$c um jogo de: Malcom Braff, Bruno Cathala e Sébastien Pauchon
300 $a 1 jogo (1 tabuleiro - 66 cartas de acdo em 6 cores: vermelho,
azul, verde, rosa, amarelo e preto - 80 moedas [dobrdes] de ouro - 45
marcadores de alimento - 45 marcadores de poélvora - 9 marcadores de
tesouro - 12 cartas de tesouro - 1 token de bussola - 3 dados: 2 dados
de acéo, 1 dado de combate - 6 navios de plastico - 6 fichas de porao) :

$b color.

$c em caixa de 23 x 32 x 8 cm +

$e 1 manual de regras (1 f. dobrado : il.).

12.7 Campo 500 — Nota Geral (R)

O campo 500 pode ser utilizado para os mais diferentes tipos de
informacBes. No caso de jogos, preenhcer para as seguintes informacdes,
dentre outras:

Indicar quantidade de jogadores;

Indicar tempo médio de duracédo de uma partida;

Indicar as mecanicas de jogo™.

1 "As mecanicas sdo uma forma de descrever e padronizar uma forma de jogar do ponto de
vista das acfes possiveis no jogo. Por exemplo, se num jogo vocé rolar o dado e mover a sua
peca, vocé esta utilizando a mecanica de Rolar e Mover. Se num jogo vocé acumula cartas na
mao para fazer pontos ou jogar combos, vocé esta utilizando a mecanica de Gestédo de Maos.
A grande maioria dos jogos possui uma somatoria de mecanicas diferentes." (MECANICAS,
[20177)).
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Exemplos:
500 $a Originalmente lancado em 2007 pela editora Game Works, da

Suica. Publicado no Brasil pela Galapagos.

500 $a Numero de jogadores: 2 a 6.

$a Tempo de jogo: 30 a 60 minutos.

$a Mecanicas: Acao Simultanea, Rolagem de Dados, Gestdo de
M&o.
Obs.: Para coletar a informag&o sobre as mecanicas de jogo, pesquisar
no site Ludopedia. Caso ndo encontre, ndo é necessario indicar essa

informacéo, ficando a critério do catalogador.

12.8 Campo 521 — Nota de publico-alvo (R)

Nesta nota, indica-se a recomendacado de idade para o jogo. Esta nota é
importante ndo como censuar ou impedimento de empréstimo, mas sim para
informar sobre a que publico o jogo é destinado. Esta informacdo NAO deve
ser usada para impedimento na realizagdo do empréstimo do jogo. No caso de
usuarios menores de idade, fica sob total responsabilidade do
pais/responsaveis o uso ou nao do jogo pela criangca/adolescente.

Exemplos:

521 $a Idade recomendada: Acima de 8 anos.

521 $a Idade recomendada: Acima de 12 anos.

12.9 Campo 700 — Entrada Secundaria Nome Pessoa (R)

Este campo deve ser usado para indicar 0os outros autores e
ilustradores, quando houver.
Exemplos:
700 $a Pauchon, Sébastien,
$d 1971-
$e Autor
700 $a Menzel, Michael,

$e llustrador
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13 INDEXACAO DE JOGOS DE MESA

A atribuicdo de assuntos para jogos de mesa deve seguir o tipo de jogo
(Jogo de tabuleiro; Jogo de carta, etc.). Deve-se incluir também o termo “Jogo
de mesa”.
Recomenda-se incluir a subdivisdo geografica (subcampo $z), quando
for possivel identificar a nacionalidade do autor do jogo.
Exemplos:
245 $a Jamaica
650 14 $a Jogo de tabuleiro
$z Franca
$z Suica
650 14 $a Jogo de mesa
650 14 $a Jogo

245 $a Uno

650 14 $a Jogo de cartas
650 14 $a Jogo de mesa
650 14 $a Jogo

14 SUBCOLECAO COGEEK: ORIENTACOES IMPORTANTES

A colecdo COGEEK surgiu para abranger obras que ndo sdo em
quadrinhos, mas cujo contetdo tem relacao pertinente com o universo geek,
sendo interessante que estejam localizados no espaco geek da biblioteca.
Dentre essas obras, esta colecdo abrange:

e Obras sobre o universo dos quadrinhos, sobre o estilo narrativo ou

de ilustracdes dos quadrinhos;

e Albuns de figurinhas;

e Miscelaneas, livros de curiosidades e similares, de assuntos ou sobre

obras fortemente relacionadas ao universo geek;

¢ RPG (Role-Playing Game): o RPG é um jogo de interpretacdo de

personagens e suas regras sao publicadas como livros. Por isso, a
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fim de possibilitar o0 melhor armazenamento das obras, o RPG ficara

na colegdo COGEEK e néo na colegcdo JOGOS.

14.1 Classificacdo de miscelaneas, curiosidades e similares

Para livros que trazem curiosidades de alguma
obra/franquia/personagem, miscelaneas e similares, classificar a obra em "088
- Miscelaneas. Varia", seguido do nome da franquia ou personagem, assim
como ocorre na classificacdo das histérias em quadrinhos.

Exemplo:

Titulo: Mundo Estranho apresenta O Senhor dos Anéis

Colecéao: 100 respostas

Resumo: o livro traz informacdes sobre o universo da obra de J.R.R.

Tolkien, tanto sobre os livros quanto sobre os filmes.

Classificacdo: 088SenhorAnéis

14.2 Classificacdo de RPG

A classificacdo para RPGs definida pela BNB é: 794RPG. O cutter sera
feito pelo autor ou pelo titulo, caso ndo haja autor especificado ou a obra

possua mais de 3 autores.

14.3 RPG: inclusdo de exemplar

RPGs devem ser incluidos como livros. A U(nica diferenca serd a

Localizacdo (BNB Geek) e a Colecdo (COGEEK), conforme imagem a seguir:

Informacdes gerais Tombo
Edicio | Neo [74912
Ano  |c2014 Data [18711/2025 E
YVolume | N® ex, | Circulacio
Suporte |Livro [+ [ Permitir circulacio  Prazo até DD:DD:DDE:
Informagdes locais [=
[ Obrarara [~ Bloguear renovacdo no Gerenciador
Localizaca =
00 2300 I~ Bloguear renovagdo no Terminal Web
|BNE GEEK =
Colecio [~ Blogquear reserva
|C0GEEK [& I Anexo de exemplar
EP Retencao
| [~ Retido
Projeto

[=

| =
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14.4 Classificacdo para albuns de figurinhas

A classificacdo para os albuns de figurinhas devera seguir a mesma

l6gica da classificacdo para HQs e para miscelaneas, mas utilizando-se outra

classificacdo: 084 + A/Z.

Exemplo:

Titulo: il Signore degli anelli: la compagnia dell’anello: sticker album

Resumo: Album de figurinhas do filme “O Senhor dos anéis: a sociedade

do anel”, em italiano e publicado na Italia.

Classificacdo: 084SenhorAnéis.

14.5 Albuns de figurinhas: iniciando um novo registro

Para iniciar o registro de um album de figurinhas, clique no icone "Incluir

material” e escolha a opcao "Material grafico".

Material:
Tag

+ |4

B ™ &~-$ m|=

hd

||l Selegdo de Material

v’ X | [ Inicado com ||

Descricdo

Analitica de monografia
Analitica de periddico
Analitica de Quadrinho
Artefato tridimensional
Atlas

Audiolivro

Bibliografia

Braile

Cartaz

Gravacao de video
Gravacdes de som
Hardware (BNB Geek)
Jogos de mesa
Manuscrito

Material cartografico
Material grafico
atenal iconografico

Microforma
Quadrinhos
Recurso eletronico
Sem material
Texto impresso
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Acompanhe a secdo a seguir e seus subtopicos para orientagdes sobre
o preenchimento dos campos MARC para a catalogacdo de albuns de
figurinhas.

14.6 Inclusdo de exemplar de Albuns de Figurinhas

Ao incluir o exemplar de um album de figurinhas, preencher os campos
da seguinte forma:

e Suporte: Livro ou folheto (a depender da quantidade de paginas);

e Localizagcdo: BNB GEEK

e Colecao: COGEEK

e Circulagéo:

- Permitir circulagdo: desmarcar esta opcao. Estes materiais

serdo de consulta local, ndo sendo permitido o empréstimo

domiciliar.
. Informacdes gerais Tombao

Informacoes

Edicio | Ne [s2845
Motas

Ano |c2012 Data |02/02/2022 1§

Aquisicaa Volume M= ex. Circulacio

Inventario Suporte |Fc-|hetc: [& T Permitir circulacio Prazol até |DD:DD:DDi|

EEE Informagdes locais Motivo de ndo circulagdo |N50 circula [=
Histdrico de circulagdo [ Obra rara [~ Bloguear renovacdo no Gerenciadar
Localizaca =
Midias |;r:; EZEE: Y [~ Bloquear renovacdo no Terminal Web
Colecio [~ Bloguear reserva
|COGEEK [= I aAnexode exemplar
EP Retencio
| ™ Retido
Projeta
| )
| =
| [/

77



15 CAMPOS MARC PARA ALBUNS DE FIGURINHAS

A catalogacédo deste tipo de material deve ser como a de livros, com

apenas algumas mudancgas em alguns campos.

15.1 Campo 008 — Campos fixos (NR)

e Tipo de data/status de publicacéo: escolher as opgdes "s - Data
conhecida/provavel” ou "t - Data de publicagéo e data de copyright".

e Data 1: preencher com a data de publicacdo do &lbum de figurinha;

e Lugar de publicacdo: preencher com o pais onde a editora é
sediada;

e llustracdo — 1: escolher a opcgéo "f - Estampas".

e Formado item: escolher a opcao "# - Nenhuma das seguintes”;

e |dioma: escolher a opcao referente ao idioma do album;

ﬂl Alteracdo de Tags 00x e

Data de entrada no arquivo:

Tipo de data/status de publicacio: 5 - Data conhecida/provavel

Data 1:

Data 2:

Lugar de publicacdo, producdo, ou execucio:
Ellustrac_ﬁcu -1 f - Estampas EE
llustracdo - 2: # - Sem ilustracdes

llustracdo - # - Sem ilustracdes

llustracdo - & # - Sem ilustracdes

Publica-alvo: # - Desconhecido ou ndo especificad
Forma do item: # - Menhuma das seguintes

Matureza do conteddo - 1: # - Matureza do conteddao ndo especi
Matureza do conteddo - 2: # - Matureza do conteldda ndo especi
Matureza do conteddo - 3: # - Matureza do conteddo ndo especi
Matureza do conteddo - 4: # _ Matureza do conteddo ndo especi
Publicacdo governamental: # _Mdo é publicacdo governamental
Publicacdo de evento: 0 - Mo é uma publicacdo de evento
Coletdnea de homenagem: 0 - Mao é coletdnea de homenagens
Indice: 0 - Ndo possui indice

ndefinido

Forma literaria: | - Mdo se utiliza

Biografia: # - Mdo contém dados biograficos
Idioma:

Registro modificado: # - Mdo modificado

Fonte da catalogacdo: d - Outra

\/ Confirmar x Cancelar
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15.2 Campo 245 — Titulo principal (NR)

Preencher conforme as regras comuns, com excecdo da area de
responsabilidade (subcampo $c), que na maioria dos casos, ndo sera
prenchida.

ATENCAO: o subcampo $h, onde ¢ indicada a Designacdo Geral do
Material (DGM), deve ser preenchido com a DGM “[material grafico]”.

Exemplo:
Album catalogado: album de figurinhas do filme O Senhor dos Anéis: a

sociedade do anel, publicado na Itélia.
245 00%a Il Signore degli anelli
$h [material grafico]

$b sticker album

15.3 Campo 300 — Descricao Fisica (R)

E bastante comum que albuns de figurinhas venham com uma folha
dobrada também destinada a colagem de figurinhas, especiais ou ndo. Para a
descricdo dessas folhas, incluir no $e a informacgédo de “1 folha dobrada” ou
guantas folhas forem.

Exemplo:

300 $a550p.:
$b principalmente il. ;
$c 30 cm +
$e 1 folha solta dobrada

Opcionalmente, pode-se acrescentar informagdes sobre as dimensdes
da folha, indicando os tamanhos dela aberta e os tamanhos depois de dobrada.
(Conforme regra 2.5D4, da AACR2).

Exemplo:
300 $a55p.:
$b principalmente il. ;
$c 30 cm +
$e 1 folha solta dobrada (58 x 84 cm dobrada em 30 x 22 cm)
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GLOSSARIO

Album (Hist6érias em Quadrinhos): formato popular nos quadrinhos europeus,
especialmente os de origem franco-belga, geralmente com papel de alta
qualidade e a cores, sendo seu tamanho 22 x 29 cm (folha A4). E usado como
sindnimo do termo "Trade paperback” (edicdes encadernadas de historias ou
arcos de historias) e como sinbnimo também de graphic novel (a qual narra
uma historia fechada) (LISTA..., 2019; BANDA..., 2019). Exemplos de titulos
publicados neste formato sdo: "As Aventuras de Tintim" e "Astérix", ambos de

origem franco-belga. Ndo confundir com “Album de figurinhas”.

Almanaque: indica um tipo de revista especial com uma quantidade maior de
paginas. Pode conter republicacdes de histérias ou historias inéditas. Pode vir
no tamanho "formatinho" ou maiores (a exemplo das publicacdes da Turma da

Méonica, que possui almanaques grandes e pequenos) (LISTA..., 2019).

Arco: é o "conjunto de duas ou mais edicBes continuas publicadas em uma
revista mensal". (HECK, 2018) Dentro do conjunto dos fasciculos de uma
revista, um arco funciona como capitulo(s) de um livro, trazendo uma histéria

principal e importante, dentro de uma histéria maior. (HECK, 2018).

Banda desenhada: o mesmo que histéria em quadrinho, termo utilizado em

Portugal e algumas de suas ex-colonias.

Cartoon ver Cartum

Cartum: termo que designa um desenho humoristico e de carater critico,
animado ou nao, que retrata algo que envolve o dia a dia de uma sociedade. O

termo foi utilizado pela primeira vez, neste contexto, na Inglaterra, na década
de 1840. (FERREIRA, 1986 apud CARTOON, 2020).
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Cartune ver Cartum

Cartunista: desenhista especializado em cartum, um tipo de humor grafico. O
cartunista pode trabalhar em diferentes formatos de cartum, podendo ser uma
charge, um cartum, uma animacdao, tira de jornal ou mesmo com caricatura
(CARTUNISTA, 2019).

Charge: estilo de humor grafico com finalidade de satirizar determinado
acontecimento ou situacdo social atual, comumente situacdes politicas,
utilizando para isso de caricaturas. Diferentemente do cartum, a charge traz
uma critica contundente ligada a temporalidade; jA o cartum retrata situacdes
corrigueiras do dia a dia social (CHARGE, 2019).

CCG (Collectibles Card Games) ver Trading Card Games

Collectibles Card Games ver Trading Card Games

Comic book: pode se referir a histérias em quadrinhos em geral, produzidas
nos Estados Unidos. Pode também se referir ao formato de publicacdo do
quadrinho, com as medidas 17 x 26 cm (COMICS, 2019); para este sentido ver
Formato americano. O termo “comic”, que quer dizer “cdmico” ou “humoristico”,
€ utilizado devido ao fato de que, no comeco, o conteldo das historias em
quadrinhos ser predominantemente humoristico. “Os primeiros exemplares
conhecidos conjugavam piadas ou anedotas relacionadas a dois temas
basicos: criancas e fantasia” (IANNONE, L., IANNONE, R., 1994, p. 22). As
HQs surgiram nos Estados Unidos e la foram batizadas de comics, tendo
posteriormente este termo se universalizado e usado desde entdo, sendo
usado para designar inclusive histérias que ndo possuem carater comico
(IANNONE, L., IANNONE, R., 1994, p. 22-23).

Crossover: é a juncao de duas revistas para contar uma histéria compartilhada

(HECK, 2018). Um crossover pode ocorrer no ambito de personagens, nao
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necessariamente estes personagens possuindo titulos proprios, podendo
também ocorrer histérias compartilhadas entre editoras concorrentes. Pode
ocorrer entre personagens que originalmente ndo foram criados para HQs,
como o crossover entre He-Man e os Thundercats. Exemplos de crossovers:
He-Man/Thundercats; WildC.A.T.S./X-Men; Vingadores versus Thunderbolts.
Obs.: nem sempre que a palavra "versus" surgir no titulo se trata de um
crossover. Por exemplo, o titulo Batman versus Bane ndo € um
crossover, ja que ambos personagens fazem parte do mesmo universo,
sendo um o herdi e o outro seu vildo frequente. Outro exemplo seria o

titulo Super-Homem versus Apocalypse: a revanche.

Fanzine: O termo fanzine € um neologismo, formado pela juncédo dos termos
“fanatic" e "magazine", que significa "magazine do fa". (MAGALHAES, 1993, p.
9), ou seja, trata-se de uma revista feitas por fas de HQs, geralmente feitas por
colecionadores ou artistas iniciantes. S&o producdes independentes e

podem ser publicagfes de carater analitico, buscando discutir
as histérias em quadrinhos e suas particularidades, debater
preferéncias, explorar as caracteristicas de cada autor ou
personagem, como também incluir histérias originais
elaboradas pelos responsaveis pela publicacdo ou por leitores
e pessoas especialmente convidadas. Neste Ultimo caso,
costuma-se distinguir uma outra categoria, a de revistas
alternativas, designando aquelas produzidas fora do mercado
tradicional de gibis. (VERGUEIRO, 2005).

Formatinho: formato de revistas bastante utilizado para publicacdo de histérias
em quadrinhos, geralmente medindo 13 x 21 cm (proximo do formato A5,
comumente utilizado em HQs infanto-juvenis no Brasil, como por exemplo em
publicacdes da Disney e da Turma da Mobnica. Este formato tem medidas
menores do que o “formato americano” e possui qualidade inferior (LISTA...,
2019).

Formato americano: formato usado nos Estados Unidos para publicacéo das
revistas em quadrinhos. Atualmente seu tamanho esta padronizado em 17 x 26

cm (no passado, um comic book equivalia a meio tabloide) (BANDA..., 2019).
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Formato Pato ver Formatinho

Gibi: 0 mesmo que histéria em quadrinhos. Originalmente, era o titulo de uma
revista publicada pelo Grupo Globo, bastante popular no Brasil, criada em
1939, que trazia algumas tiras de histérias em quadrinhos. Nesta época, a
palavra gibi era um sinbnimo para "moleque”. ApGs a popularizacao da revista,
gibi acabou se transformando em sinbnimo para histéria em quadrinho.
(VERGUEIRO, 2005; HECK, 2018; FELIX, 2019). Segundo Vergueiro (2005),
gibis sdo publicacdes periddicas, geralmente publicados no formato 13,5 x 19
cm (em "formatinho"), normalmente destinados ao publico infantil e juvenil. S&o
baratos, feitos em papel fragil e pouco duravel, havendo também os gibis

publicados no formato americano.

A periodicidade dessas revistas pode variar, sendo mais
comum a mensal. Esta € uma area bastante dinamica, com
muitos titulos aparecendo, fundindo-se com outros ou
dividindo-se em dois ou mais, mudando de editora ou
simplesmente desaparecendo do mercado, enquanto alguns
poucos se mantém ativos durante décadas a fio. Além das
revistas de periodicidade regular, costumam também ser
publicados suplementos e edi¢cbes especiais, almanaques e
edicbes singulares ou comemorativas que englobam
personagens de varias revistas diferentes, as vezes sob uma
denominacéo totalmente nova, outras utilizando um titulo ja
familiar aos leitores. Sob muitos aspectos, os gibis representam
um mercado totalmente cadtico, sem qualquer tipo de
padronizagcdo em relagdo a numeracao, uniformidade dos
titulos ou continuidade, com almanaques e nimeros especiais
intercalando titulos regulares, podendo tanto receber uma
numeragao propria como seguir a mesma sequéncia numérica
do titulo principal, numa balburdia dificil de compreender por
aqueles que nado estdo familiarizados com o meio.
(VERGUEIRO, 2005).

Graphic Novel: Tipo de histéria em quadrinho publicado no formato de livro,

contém historias longas e geralmente fechadas nela mesma., sendo um

formato analogo a uma prosa ou romance (ROMANCE..., 2019).
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Humor grafico: termo usado para se referir a uma série de obras graficas
feitas para a imprensa, sendo exemplos o cartum, charges, tiras de jornais e
caricaturas. Comumente, trabalhos de humor gréafico satirizam uma situacéo
politica e social (HUMOR..., 2016).

Humorista grafico ver Cartunista

JCC (Jogos de Cartas Colecionaveis) ver Trading Card Games
Jogo de Cartas Colecionaveis ver Trading Card Games

Jogo de mesa:

Manga: termo usado para se referir as histérias em quadrinhos japonesas.

No ocidente, o uso desse termo foi ampliado para além dos
guadrinhos em si, sendo aplicado para definir o estilo de traco
baseado nos mangdas, devido as caracteristicas estéticas
marcantes, como olhos grandes e expressivos, estrutura
anatdmica cartunizada, cabelos espetados com cores vibrantes
etc. (OLIVEIRA, [20187]).

Mangaka: transliteracdo da palavra japonesa para cartunista ou quadrinista.
No Japdo, este termo € usado para se referir a qualquer cartunista ou
desenhista, incluindo os estrangeiros. Fora do Japdo, esta palavra € usada
para se referir a autores e ilustradores de mangas (MANGAKA, 2020).

Manhua: é o termo utilizado para publicacdes em quadrinhos da China.

Manhwa: é o termo utilizado para publicagdes em quadrinhos da Coréia do Sul.

Minissérie: publicacdo que traz histérias limitadas, com inicio, meio e fim.

Possuem, no minimo, duas edigcdes e sua duracdo € predefinida. Por isso,
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costumam ter equipes criativas fixas, sem mudanca de roteiristas e desenhistas
durante as publica¢des (HECK, 2018).

Mix: "O mix é uma definigdo que usamos apenas aqui no Brasil, que nao existe
no mercado norte-americano. Nos Estados Unidos cada personagem possui a
sua propria revista, publicada individualmente e com apenas uma HQ. Ja no
Brasil, € adotado o formato mix, em que é lancada uma revista reunindo duas ou
mais HQs americanas. E por isso que, comprando, por exemplo, a revista
Universo Marvel, € possivel ler histérias do Hulk, Quarteto Fantastico, Nova e
Inumanos." (HECK, 2018).

Novela Grafica ver Graphic Novel

Revista em quadrinhos: Publicagdes em quadrinhos periddicas, ou seja, com
titulos que n&do tém fim definido, onde "os tamanhos conhecidos como
formatinho (13 x21cm), comic book (17 x 26 cm) e magazine (20 x26,- 5cm) sao
os mais comuns" (OLIVEIRA, [20187]).

Romance Grafico ver Graphic Novel

TCG ver Trading Card Games

Tiras: formato popularizado pelos jornais, apresenta uma histéria pequena
fechada ou um capitulo de histéria seriada, geralmente em dois a cinco quadros,
normalmente em formato horizontal (OLIVEIRA, [20187]). Nos primoérdios das
histérias em quadrinhos, algumas tiras continham mais de cinco quadros,
podendo chegar a mais de uma pagina — essas tiras maiores sdo conhecidas

como pranchas dominicais (TIRAS..., 2020).

Trading Card Games (TCG): jogos de estratégia com cartas, onde o jogador
cria um baralho (deck) personalizado para combinar suas cartas conforme seu

estilo de jogo, para desafiar outro(s) oponente(s). Exemplos mais conhecidos de
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TCG séo os jogos Magic: The Gathering, Pokémon Trading Card Game, Yu-Gi-
Oh! e Battle Scenes (JOGO..., 2019).
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APENDICE A — LISTA DE CLASSIFICACOES

Personagem/Franquia

Editora original

Classificagéo

ou principal
Abin Sur (Lanterna Verde) DC Comics 741.5LanVerde
Adao Negro (vildo do DC Comics 741.5Shazam
Shazam)
Ajax, 0 marciano DC Comics Ver "Cacador de Marte"

Fawcett Comics

Amentop e DG Comics Ver "ibis, o Invencivel"
Angela (Spawn) Image Comics |741.5Spawn

Aquagirl DC Comics 741.5Aquagirl
Aquaman DC Comics 741.5Aquaman

Arafia (Anya Corazon)

Marvel Comics

Ver "Garota-Aranha (Marvel Comics)"

Aranha, O Puﬁgg{%ﬂs 741.5AranhaNegra
e e o s | vor amma, 0
Archie Archie Comics |741.5Riverdale
Arlequina (vila do Batman) DC Comics 741.5Batman
Arma X (Wolverine) Marvel Comics |Ver "Wolverine"
Arqueiro Verde DC Comics 741.5ArqVerde
Asa Noturna DC Comics 741.5Batman
Astro City Image Comics |741.5AstroCity
B.P.D.P (Hellboy) Dark Horse 741.5Hellboy
B.P.R.D (Hellboy) Dark Horse Ver "B.P.D.P. (Hellboy, Dark Horse)"
Barry Allen (Flash) DC Comics 741.5Flash
Bart Allen (Flash) DC Comics 741.5Flash
Batgirl DC Comics 741.5BatGirl
Batman DC Comics 741.5Batman
Besouro Azul DC Comics 741.5BesouroAzul
Besouro Verde Dynamite e 741.5Besouro
outras

Binéria (Binary, Carol
Denvers)

Marvel Comics

741.5CapMarvel

Blade, o cacador de
vampiros

Marvel Comics

741.5Blade

BPDP (Hellboy) Dark Horse Ver "B.P.D.P. (Hellboy, Dark Horse)"
BPRD (Hellboy) Dark Horse Ver "B.P.D.P. (Hellboy, Dark Horse)"
Britt Reid Dynamite e Ver “Besouro Verde”

outras
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Personagem/Franquia

Editora original

Classificagéo

ou principal
Buffy, a caca-vampiros Dark Horse; 741.5Buffy
BOOM! Studios
Buffy, cacadora de vampiros Dark Horse; Ver "Buffy, a caga-vampiros"
BOOM! Studios
Buffy, the vampire slayer Dark Horse; | Ver "Buffy, a caca-vampiros"

BOOM! Studios

Bureau de Pesquisas e

Defesa Paranormal Dark Horse Ver "B.P.D.P. (Hellboy, Dark Horse)
Bureau of Paranormal " "
Research and Defence Dark Horse Ver "B.P.D.P. (Hellboy, Dark Horse)
Cacador de Marte DC Comics 741.5CacadorMarte

Cacador Marciano DC Comics Ver "Cacador de Marte"

Capita Marvel

Marvel Comics

741.5CapMarvel

Capitdo América

Marvel Comics

741.5CapitdoAmérica

Capitdo Atomo

DC Comics

741.5 CapAtomo

Capitdo Britania

Marvel Comics

741.5CapBritania

Capitédo Marvel (da DC
Comics; Shazam)

Fawcett Comics
e DC Comics

Ver "Shazam"

Capitédo Marvel (da Marvel
Comics)

Marvel Comics

Ver "Capitd Marvel"

Capitdo Marvel Janior (da

Fawcett Comics

Ver "Shazam Jr."

DC Comics) e DC Comics
Captain Atom DC Comics Ver "Capitdo Atomo"
Capuz Vermelho (anti-heroi e DC Comics 241 5Batman

vilao do Batman)

Carol Denvers

Marvel Comics

Ver "Capitd Marvel"

Cavaleiro da Lua

Marvel Comics

741.5CavLua

Caveira Vermelha (vildo do
Capitdo América)

Marvel Comics

741.5CapitdoAmeérica

Charada (vildo do Batman) DC Comics 741.5Batman
Charles Xavier (X-Men) Marvel Comics | Ver "Professor X (X-Men)"
Ciborgue DC Comics Ver "Cyborg (DC Comics)"
Ciclope (X-Men) Marvel Comics |741.5XMen
Clint Barton Marvel Comics |Ver “Gavidao Arqueiro”
Icz:gﬁgs(trirc]:i;nbro do Quarteto Marvel Comics |741.5Quarteto
Conan, o Barbaro Dark Horse 741.5Conan
Constantine, Hellblazer Vertigq/DC 741.5Hellblazer

Comics
Coringa (vildo do Batman) DC Comics 741.5Batman
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Personagem/Franquia

Editora original

Classificagéo

ou principal
Cyborg DC Comics 741.5Cyborg
Damian Wayne DC Comics Ver "Robin (DC Comics)"
Daredevil Marvel Comics |Ver “Demolidor (Marvel Comics)”
Darkseid (vildo do Superman . .
e da Liga da Justica) DC Comics 741.5Darkseid
Darth Vader Dark Horse; 741.5StarWars
Marvel
Deadpool Marvel Comics | 741.5Deadpool
Delirio (Sandman) Vertlgq/DC 741.5Sandman
Comics
Demolidor (Marvel Comics) Marvel Comics |741.5Demolidor
Demonio, O (Etrigan) DC Comics Ver "Etrigan”
. Vertigo/DC
Desejo (Sandman) Comics 741.5Sandman
Destino (Sandman) V%rtlgq/DC 741.5Sandman
omics
- Vertigo/DC
Destruicdo (Sandman) Comics 741.5Sandman
Dick Grayson DC Comics Ver "Robin (DC Comics)"
Doc Strange (Dc Comics) DC Comics 741.5DocStrange
Doctor Destiny (DC Comics) DC Comics Ver "Doutor Destino (DC Comics)"

Doctor Doom

Marvel Comics

Ver "Doutor Destino (vildo do
Quarteto Fantastico)"

Doctor Fate

DC Comics

Ver "Senhor Destino (DC Comics)"

Doctor Strange

Marvel Comics

Ver "Doutor Estranho"

Dodds, Wesley

DC Comics

Ver “Sandman (heréi da DC Comics)”

Doom, Doutor

Marvel Comics

Ver "Doutor Destino (visdo do
Quarteto Fantastico)"

Doom Patrol

DC Comics

Ver “Patrulha do Destino”

Doutor Destino (DC Comics)

DC Comics

741.5Dr.DestinoDC

Doutor Destino (vildo do
Quarteto Fantastico)

Marvel Comics

741.5Quarteto

Doutor Doom (Marvel
Comics)

Marvel Comics

Ver "Doutor Destino (visdo do
Quarteto Fantastico)"

Doutor Estranho

Marvel Comics

741.5Dr.Estranho

Dr. Destino (vildo do
Quarteto Fantastico)

Marvel Comics

Ver "Doutor Destino (visdo do
Quarteto Fantastico)"

Dr. Doom

Marvel Comics

Ver "Doutor Destino (visdo do
Quarteto Fantastico)"

Dr. Estranho

Marvel Comics

Ver "Doutor Estranho"

Dr. Strange

Marvel Comics

Ver "Doutor Estranho”
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Personagem/Franquia

Editora original
ou principal

Classificagéo

Dredd

Tl Media (IPC
Media) e
Rebellion

Developments

741.5Dredd

Duende Macabro (vildo do
Homem-Aranha)

Marvel Comics

741.5HomemAranha

Duende Verde (vildo do
Homem-Aranha)

Marvel Comics

741.5HomemAranha

Elektra Marvel Comics |741.5Elektra

Esquadrao Suicida DC Comics 741.5EsqSuicida

Eternals Marvel Comics |Ver "Eternos, Os"

Eternos, Os Marvel Comics |741.5Eternos

Etrigan DC Comics 741.5Etrigan

Ex Machina Wildstorm/DC | 741 e Machina
Comics

E)étﬁrig?ador (dabC DC Comics 741.5Exterminador

Fabulosos X-Men, Os Marvel Comics |741.5XMen

Falcdo Marvel Comics |741.5Falcéo

Fantasma (The Phantom)

David McKay
Publications e
outras 8 editoras

741.5Fantasma

Fator X Marvel Comics |741.5FatorX
Feiticeira Escarlate Marvel Comics |741.5XMen
Flash DC Comics 741.5Flash
David McKay
Flash Gordon PUbhca“OOS; 741.5FlashGordon
Marvel Comics e
outras
Garota-Aranha Marvel Comics |741.5GarotaAranha
Garota-Maravilha DC Comics Ver "Moga-Maravilha"
Gavido Argqueiro Marvel Comics |741.5GavidoArq
Gavido Negro DC Comics 741.5GaviaoNegro

Glory

Image Comics

741.5Glory

Guardioes da Galaxia

Marvel Comics

741.5Guardides

Guerra nas Estrelas DC Comics Ver "Star Wars"

Guy Gardner (Lanterna Guy Gardner |741.5LanVerde
Verde)

Hal Jordan DC Comics 741.5LanVerde

Hank Pym Marvel Comics | Ver “Homem-Formiga”
Hawkagirl DC Comics Ver "Mulher-Gaviao"
Hawkman DC Comics Ver "Gavido Negro"
Hawkwoman DC Comics Ver "Mulher-Gaviao"
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Personagem/Franquia

Editora original

Classificagéo

ou principal
HeIIbIaze_r (John Vertlgq/DC Ver "Constantine, Hellblazer"
Constantine) Comics
Hellboy Dark Horse 741.5Hellboy
Hitman DC Comics 741.5Hitman

Homem de Ferro

Marvel Comics

741.5HomemkFerro

Homem-Aranha

Marvel Comics

741.5HomemAranha

Homem-Aranha 2099

Marvel Comics

741.5HomemAranha2099

Homem-Aranha

Marvel Comics

Ver "Miles Morales (Homem-Aranha

DY

Homem-Areia (vildo do
Homem-Aranha)

Marvel Comics

741.5HomemAranha

Homem-Formiga

Marvel Comics

741.5Formiga

Hulk

Marvel Comics

741.5Hulk

Ibis the Invincible

Fawcett Comics
e DC Comics

Ver "lbis, o invencivel"

ibis, o Invencicel

Fawcett Comics
e DC Comics

741.5ibisInven

Inhumans Marvel Comics |Ver "Inumanos”
Inumanos Marvel Comics |741.5lnumanos
Jason Todd (Robin) DC Comics Ver "Robin (parceiro do Batman)"
Jay Garrick (Flash) DC Comics 741.5Flash
Jean Grey (X-Men) Marvel Comics |741.5XMen
Jessica Jones Marvel Comics |741.5JessJones
John Constantine, Hellblazer Vert|go_/DC Ver "Constantine, Hellblazer"
Comics
John Stewart DC Comics 741.5LanVerde
Jonah Hex DC Comics 741.5JonahHex
Jonn Jonzz DC Comics Ver "Cacador de Marte"
J'onn J'onzz DC Comics Ver "Cacador de Marte"
Marvel, DC
Comics e IDW
Jornada nas Estrelas Publishing, e | Ver "Star Trek [Jornada nas Estrelas”
diversas outras
editoras
Jovens Titds (Novos Titas) DC Comics Ver "Novos Titas"
Tl Media (IPC
Juiz Dredd Med|a_) € Ver "Dredd"
Rebellion
Developments
Justiceiro Marvel Comics |741.5Justiceiro

Kamala Khan (Miss Marvel

IN)

Marvel Comics

741.5KamalaKhan
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Personagem/Franquia

Editora original
ou principal

Classificagéo

Kid Eternidade

Quality Comics e

741.5KidEtern

DC Comics
Kid Flash DC Comics 741.5Flash, Kid
Kyle Rayner DC Comics 741.5LanVerde
Lady Death Coffin Comics |741.5LadyDeath
Lang, Scott Marvel Comics |Ver “Homem-Formiga”
Lanterna Verde DC Comics 741.5LanVerde
Laura Kinney (X-23) Marvel Comics |Ver "X-23"
Lex Luthor DC Comics 741.5Superman
Liga da Justica DC Comics 741.5LigaJustica
Liga da Justica da América DC Comics Ver "Liga da Justica"
Lobo DC Comics 741.5Lobo

Logan (Wolverine)

Marvel Comics

Ver "Wolverine"

Luke Cage Marvel Comics |741.5LukeCage

Maestros Image Comics | 741.5Maestros

Magneto Marvel Comics |741.5XMen
Dell Comics,

Mandrake Marvel Comics e | 741.5Mandrake

outras 3 editoras

Marciano Verde

DC Comics

Ver "Cagador de Marte"

Martian manhunter

DC Comics

Ver "Cagador de Marte"

Mestre do Kung Fu (Marvel
Comics)

Marvel Comics

Ver "Shang-Chi"

Miles Morales (Homem-
Aranha Il)

Marvel Comics

741.5HomemAranha2

Miracle Man

DC Comics

Ver “Senhor Milagre”

Miss Marvel (Ms. Marvel,
Carol Danvers)

Marvel Comics

Ver "Capitd Marvel"

Miss Marvel Il (Ms. Marvel Il,
Kamala Khan)

Marvel Comics

Ver "Kamala Khan (Miss Marvel)

Moca-Maravilha DC Comics 741.5MocaMaravilha
Monstro do Pantano Vertlgo_/Dc 741.5MonPantano
Comics
Morte (Sandman) V%mgo_/ DC 741.5Sandman
omics

Motoqueiro Fantasma

Marvel Comics

741.5MotFantasma

Mulher Invisivel (membro do
Quarteto Fantastico)

Marvel Comics

741.5Quarteto

Mulher-Aranha

Marvel Comics

741.5MulherAranha

Mulher-Gato DC Comics 741.5MulherGato
Mulher-Gaviao DC Comics 741.5MulherGavido
Mulher-Hulk Marvel Comics | 741.5HulkMulher
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Personagem/Franquia

Editora original
ou principal

Classificagéo

Mulher-Maravilha

DC Comics

741.5MulherMaravilha

Namor Marvel Comics |741.5Namor

Nick Fury Marvel Comics |741.5SHIELD
Nightwing DC Comics Ver “Asa Noturna”
Noémade (Capitdo América) Marvel Comics |741.5CapitdoAmérica
Novos Titas DC Comics 741.5NovosTitas
Crenay oo por Ay [ ey | ver amma, O
Pacto das Sombras DC Comics 741.5Shadowpact
Pantera (DC Comics) DC Comics 741.5PanteraDC

Pantera Negra

Marvel Comics

741.5Pantera

Patrulha do Destino

DC Comics

741.5Patrulha

Phantom, The

David McKay
Publications e
outras 8 editoras

Ver "Fantasma (The Phantom)"

Pinguim (vildo do Batman)

DC Comics

741.5Batman

Professor X (X-Men)

Marvel Comics

741.5XMen

Punho de Ferro

Marvel Comics

741.5PunhoFerro

Pym, Hank

Marvel Comics

Ver “Homem-Formiga”

Quarteto Fantastico

Marvel Comics

741.5Quarteto

Raio Negro (Inumanos)

Marvel Comics

741.5Inumanos

Ras Al Ghul (Vildao do

DC Comics 741.5Batman
Batman)
Richard Wentworth Po_pulgr Ver “Aranha, O”
Publications
Robin (parceiro do Batman) DC Comics 741.5Robin
Sandman (de Neil Gaiman) Vertlgo_/DC 741.5Sandman
Comics
Sandman (her6i da DC DC Comics | 741.5SandmanDC

Comics)

Sara Pezzini (Witchblade)

Image Comics

Ver "Witchblade"

Savage Dragon

Image Comics

741.5SavageDragon

Scott Lang

Marvel Comics

Ver “Homem-Formiga”

Senhor Destino DC Comics 741.5Sr.Destino

Senhor Milagre DC Comics 741.5Milagre
Shadowpact DC Comics Ver "Pacto das Sombras"
Shang-Chi Marvel Comics |741.5ShangChi

Shayera Hol (Mulher Gavi&o) DC Comics Ver "Mulher-Gaviao"

Shazam

Fawcett Comics
e DC Comics

741.5Shazam
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Personagem/Franquia

Editora original
ou principal

Classificagéo

Fawcett Comics

Shazam Jr. e DG Comics 741.5ShazamJr
SHIELD Marvel Comics |741.5SHIELD

Silver Surfer Marvel Comics | Ver “Surfista Prateado”
Sinestro DC Comics 741.5LanVerde

Spawn Image Comics |741.5Spawn
Spider-Girl Marvel Comics | Ver "Garota-Aranha"
Spider, The Pui)‘ﬁg;{%ns Ver “Aranha, O
Spider-Woman Marvel Comics |Ver "Mulher-Aranha"
Sr. Destino (DC Comics) DC Comics Ver "Senhor Destino"

Sr. Fantastico (membro do
Quarteto Fantastico)

Marvel Comics

741.5Quarteto

Star Trek

Marvel, DC
Comics e IDW
Publishing, e
diversas outras
editoras

741.5StarTrek

Star Wars

Dark Horse e
Marvel Comics

741.5StarWars

Stephen Strange (Doutor
Estranho)

Marvel Comics

Ver "Doutor Estranho”

Suicide Squad DC Comics Ver "Esquadrdo Suicida"
Super Moca DC Comics Ver "Supergirl"
Superboy DC Comics 741.5Superboy
Super-Garota DC Comics Ver "Supergirl"

Supergirl DC Comics 741.5SuperGirl
Super-Homem DC Comics Ver "Superman"”
Superman DC Comics 741.5Superman
Super-Mulher DC Comics Ver "Superwoman”
Superwoman DC Comics 741.5Superwoman
Surfista Prateado Marvel Comics |741.5Quarteto

Teen Titans DC Comics Ver "Novos Titas"

Thor Marvel Comics |741.5Thor

Tim Drake (Robin) DC Comics Ver "Robin (parceiro do Batman)"

Tocha Humana (membro do
Quarteto Fantastico)

Marvel Comics

741.5Quarteto

Tocha Humana (12 Tocha,
Jim Hammond)

Marvel Comics

741.5Tocha

Tropa dos Lanternas Verdes

DC Comics

741.5LanVerde

Uncanny X-Men, The

Marvel Comics

Ver “Fabulosos X-Men, Os”

Vampira (X-Men)

Marvel Comics

741.5XMen
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Personagem/Franquia

Editora original

Classificagéo

ou principal
Vamps Vertlgq/DC 741.5Vamps
Comics
Venom Marvel Comics |741.5HomemAranha
Vespa Marvel Comics |741.5Vespa

Victor Von Doom

Marvel Comics

Ver "Doutor Destino (vildo do
Quarteto Fantastico)"

Vingadores

Marvel Comics

741.5Vingadores

Vingadores da Costa Oeste

Marvel Comics

741.5VingadoresCosta

Violador (vildo do Spawn) Image Comics |741.5Spawn
V!sao (membro dos Marvel Comics |741.5Viséo
Vingadores)

Vidva Negra Marvel Comics |741.5ViavaNegra
Wally West (Flash) DC Comics 741.5Flash

Wanda Maximoff (X-Men)

Marvel Comics

Ver "Feitieira Escarlate"

Warbird (Carol Denvers)

Marvel Comics

741.5CapMarvel

Wesley Dodds

DC Comics

Ver “Sandman (heréi da DC Comics)”

WiIldC.A.T.s [Wildcats]

Image Comics e
Wildstorm/DC
Comics

741.5Wildcats

Witchblade Image Comics | 741.5Witchblade
Wolverine Marvel Comics |741.5XMen

Wonder Girl DC Comics Ver "Moga-Maravilha"
X-23 Marvel Comics |741.5XMen

X-Men [X Men; Xmen] Marvel Comics |741.5XMen

Zayn Asghar

Marvel Comics

Ver “Homem-Formiga”
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ANEXO A - ABREVIATURA DOS MESES

A sequir, a lista das abreviaturas

Més Abreviatura
Janeiro jan.
Fevereiro fev.
Marco mar.
Abril abr.
Maio maio
Junho jun.
Julho jul.
Agosto ago.
Setembro set.
Outubro out.
Novembro nov.
Dezembro dez.

Fonte: ABNT. NBR 6023: informacdo e documentacdo: referéncias:
elaboracdo. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.
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